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ConteConteúúdodo

1.1. Tipos de computadoresTipos de computadores

2.2. RepresentaRepresentaçção da informaão da informaççãoão

3.3. Hardware Hardware (componentes de um computador)(componentes de um computador)

–– GabineteGabinete

–– PlacaPlaca--mãemãe

–– Unidade Central de ProcessamentoUnidade Central de Processamento
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

�� SupercomputadoresSupercomputadores

�� MainframesMainframes

�� MinicomputadoresMinicomputadores

�� EstaEstaçções de trabalhoões de trabalho

�� Computadores pessoaisComputadores pessoais
�� DesktopDesktop

�� NotebookNotebook

�� PalmtopPalmtop
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

SupercomputadoresSupercomputadores

-- Grande poder de processamentoGrande poder de processamento

-- Utilizados no campo cientUtilizados no campo cientíífico, onde se destacam fico, onde se destacam 
as simulaas simulaçções (por ex. bomba atômica)ões (por ex. bomba atômica)

-- Seu custo Seu custo éé muito elevadomuito elevado

-- Pode necessitar de condiPode necessitar de condiççõesões
especiais de funcionamentoespeciais de funcionamento

-- Exemplo: CRAYExemplo: CRAY
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

MainframesMainframes

-- Manipulam grande quantidade de informaManipulam grande quantidade de informaçções.ões.

-- Utilizado por grandes empresas.Utilizado por grandes empresas.

-- Um Um mainframemainframe estestáá

conectado com umaconectado com uma

grande quantidade degrande quantidade de

terminais.terminais.
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

MainframesMainframes

Terminal burroTerminal burro: todo o processamento : todo o processamento éé feito no feito no 

mainframemainframe. O terminal . O terminal éé um meio de E/S.um meio de E/S.

Terminal inteligenteTerminal inteligente: parte do processamento : parte do processamento éé

feito no terminal. Geralmente feito no terminal. Geralmente éé um computador um computador 

pessoal.pessoal.
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

MinicomputadoresMinicomputadores

-- ReduReduçção no tamanho dos ão no tamanho dos 

computadores.computadores.

-- Grande capacidade de Grande capacidade de 

processamento.processamento.

-- Possui terminais conectados Possui terminais conectados 

a ele.a ele.
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

EstaEstaçções de trabalhoões de trabalho

TambTambéém conhecidos como m conhecidos como workstationworkstation

SituamSituam--se logo abaixo dos minicomputadoresse logo abaixo dos minicomputadores

Geralmente possuem arquitetura Geralmente possuem arquitetura RISCRISC e sistema e sistema 

operacional UNIXoperacional UNIX
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

Computadores pessoaisComputadores pessoais (PC)(PC)

-- 1979 1979 –– microcomputador Apple.microcomputador Apple.

-- 1981 1981 –– PC da IBM.PC da IBM.

-- PrePreçço acesso acessíívelvel

-- Capacidade de processamento evolui rCapacidade de processamento evolui ráápido.pido.

-- Tamanho tende a diminuir atTamanho tende a diminuir atéé ...(limita...(limitaçções).ões).

-- FFáácil cil upgradeupgrade de de hardwarehardware

-- Virou eletrodomVirou eletrodoméésticostico
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

Computadores pessoaisComputadores pessoais

DesktopDesktop

Computador de mesa. O mais comum dos micros.Computador de mesa. O mais comum dos micros.
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

Computadores pessoaisComputadores pessoais

NotebookNotebook

Computador portComputador portáátil.til.

Alimentados por bateria.Alimentados por bateria.

Mais caros.Mais caros.

Mesma capacidade de processamento.Mesma capacidade de processamento.
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

Computadores pessoaisComputadores pessoais

PalmtopPalmtop

Computador portComputador portáátil.til.

Alimentados por bateria.Alimentados por bateria.

Mais caros.Mais caros.

Capacidade de processamento menor.Capacidade de processamento menor.

Conhecido tambConhecido tambéém por PDA m por PDA ((Personal Digital AssistantsPersonal Digital Assistants))
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores

MACINTOSH
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1) Tipos de Computadores1) Tipos de Computadores
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2) Representa2) Representaçção da Informaão da Informaççãoão

Sistema binSistema bináário, bit, byte, ..........rio, bit, byte, ..........

O computador (mO computador (mááquina eletrônica), squina eletrônica), sóó consegue consegue 
processar duas informaprocessar duas informaçções:ões:

a a presenpresenççaa (1 = ligado) ou (1 = ligado) ou 

a a ausênciaausência (0 = desligado) de (0 = desligado) de energiaenergia..

Os dOs díígitos 0 e 1 são os gitos 0 e 1 são os úúnicos elementos do nicos elementos do 
sistema de numerasistema de numeraçção de base 2 (sistema ão de base 2 (sistema 
binbináário).rio).
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2) Representa2) Representaçção da Informaão da Informaççãoão

BITBIT ((BIBInary diginary digiTT))

O bit (dO bit (díígito bingito bináário) rio) éé utilizado para representar utilizado para representar 

todos os tipos de caracteres usados pelos todos os tipos de caracteres usados pelos 

computadores. computadores. 



17

2) Representa2) Representaçção da Informaão da Informaççãoão

Caracteres alfabéticos maiúsculos 26

Caracteres alfabéticos minúsculos 26

Algarismos 10

Sinais de pontuação e outros símbolos 32

Caracteres de controle 24

Total 118

QTDE. DE CARACTERES
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2) Representa2) Representaçção da Informaão da Informaççãoão

Bits Símbolos

2 4

3 8

4 16

5 32

6 64

7 128

8 256

9 512

10 1.024 ~= 1K
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2) Representa2) Representaçção da Informaão da Informaççãoão

BYTEBYTE ((BIBInary nary TETErm)rm)

Um byte Um byte éé formado pela combinaformado pela combinaçção de 8 bitsão de 8 bits

1Byte = 8 bits1Byte = 8 bits

Em um byte podemos ter 256 combinaEm um byte podemos ter 256 combinaçções ões 

diferentes:     2diferentes:     288 =  256=  256
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2) Representa2) Representaçção da Informaão da Informaççãoão

Todas as letras, nTodas as letras, núúmeros e caracteres são meros e caracteres são 

codificados pelos equipamentos atravcodificados pelos equipamentos atravéés dos s dos 

bytes que os representam, permitindo a bytes que os representam, permitindo a 

comunicacomunicaçção entre o usuão entre o usuáário e a mrio e a mááquina.quina.

Letra A = 01000001Letra A = 01000001 NNúúmero 0 = 00110000mero 0 = 00110000

Letra B = 01000010Letra B = 01000010 NNúúmero 1 = 00110001mero 1 = 00110001
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2) Representa2) Representaçção da Informaão da Informaççãoão

Bit b 2 estados: 0 e 1

Byte B 8 bits

Quilobyte KB 1.024 bytes 210 = ~ 1.024

Megabyte MB 1.024 Kb 220 = ~ 1.048.576

Gigabyte GB 1.024 Mb 230 = ~ 1.073.741.824

Terabyte TB 1.024 Gb 240 = ~1.099.511.627.776
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3) Hardware 3) Hardware –– gabinetegabinete

GabineteGabinete
Dentro dele estão:Dentro dele estão:

-- a placaa placa--mãe,mãe,

-- o disco ro disco ríígido (HD),gido (HD),

-- as placas de extensão,as placas de extensão,

-- a fonte de alimentaa fonte de alimentaçção de energia elão de energia eléétrica, ...trica, ...

TiposTipos: torre, mini: torre, mini--torre ou torre ou desktopdesktop..



23

3) Hardware 3) Hardware –– placa mãeplaca mãe

PlacaPlaca--mãemãe ou ou MotherboardMotherboard
Placa interna que faz a conexão de uma grande Placa interna que faz a conexão de uma grande 

quantidade de componentes, entre eles o quantidade de componentes, entre eles o 

processador e a memprocessador e a memóória.ria.
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3) Hardware 3) Hardware –– Placa mãePlaca mãe

PlacaPlaca--mãemãe

Possui Possui slots (encaixes)slots (encaixes) de expansão onde são de expansão onde são 

encaixadas placas de controle de dispositivos, encaixadas placas de controle de dispositivos, 

tipo placa de vtipo placa de víídeo, de som, modem, etc.deo, de som, modem, etc.

Existem tambExistem tambéém placasm placas--mãe com caractermãe com caracteríística stica 

onon--boardboard, isto , isto éé, na pr, na próópria placapria placa--mãe jmãe jáá estão estão 

controladores de dispositivos tipo placa de som, controladores de dispositivos tipo placa de som, 

modem, etc.modem, etc.
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3) Hardware 3) Hardware –– PlacaPlaca--mãemãe
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3) Hardware 3) Hardware –– PlacaPlaca--mãemãe
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3) Hardware 3) Hardware –– PlacaPlaca--mãemãe

Padrões de barramento das placasPadrões de barramento das placas--mãe (mãe (SlotsSlots):):

�� Padrão ISA Padrão ISA –– 8 ou 16 bits8 ou 16 bits

�� Padrão EISA Padrão EISA –– 32 bits32 bits

�� Padrão VESA Local Bus (VLBus) Padrão VESA Local Bus (VLBus) –– 32 bits32 bits

�� Padrão PCI Padrão PCI –– 32 bits32 bits

�� AGPAGP
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3) Hardware 3) Hardware -- CPUCPU

Unidade Central de Processamento Unidade Central de Processamento ouou

CPUCPU ((Central Processing Central Processing Unit)Unit)

ResponsResponsáável pelo processamento. Pode ser vel pelo processamento. Pode ser 

imaginada como o imaginada como o ““ccéérebrorebro”” do computador.do computador.

““A CPU A CPU éé o o ‘‘centro nervosocentro nervoso’’ de qualquer de qualquer 

computador. Ela controla, dirige e processa computador. Ela controla, dirige e processa 

todos os dados introduzidos e produz a satodos os dados introduzidos e produz a saíída, na da, na 

forma desejada, com auxforma desejada, com auxíílio do programa lio do programa 

introduzidointroduzido””
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3) Hardware 3) Hardware -- CPUCPU

Unidade Central de ProcessamentoUnidade Central de Processamento

Em um microcomputador, toda a CPU estEm um microcomputador, toda a CPU estáá

contida em um mincontida em um minúúsculo chip chamado sculo chip chamado 

microprocessador.microprocessador.

A CPU tem pelo menos duas partes bA CPU tem pelo menos duas partes báásicas: a sicas: a 

Unidade de ControleUnidade de Controle e a e a Unidade LUnidade Lóógicogico--

AritmAritmééticatica..
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3) Hardware 3) Hardware -- CPUCPU

Unidade de Controle (UC)Unidade de Controle (UC)

Determina a execuDetermina a execuçção e interpretaão e interpretaçção das ão das 

instruinstruçções e controla o fluxo de dados.ões e controla o fluxo de dados.

Coordena todas as atividades do computador.Coordena todas as atividades do computador.

ContContéém as instrum as instruçções (lista de operaões (lista de operaçções) da CPU ões) da CPU 

para executar comandos.para executar comandos.
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3) Hardware 3) Hardware -- CPUCPU

Unidade LUnidade Lóógicogico--AritmAritméética (ULA)tica (ULA)

Recebe os dados da memRecebe os dados da memóória para processria para processáá--los los 

quando uma instruquando uma instruçção aritmão aritméética ou ltica ou lóógica gica éé

executada.executada.

Quando a UC encontra uma instruQuando a UC encontra uma instruçção que envolve ão que envolve 

operaoperaçções aritmões aritmééticas ou lticas ou lóógicas, ela passa o gicas, ela passa o 

controle para a ULA ou ALU (controle para a ULA ou ALU (Arithmetic Logic Arithmetic Logic 

UnitUnit), que faz a opera), que faz a operaçção aritmão aritméética ou ltica ou lóógica gica 

sobre os dados e devolve para a UC.sobre os dados e devolve para a UC.
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3) Hardware 3) Hardware -- CPUCPU

Velocidade de processamentoVelocidade de processamento

Costuma ser expressa por Costuma ser expressa por MIPSMIPS ou ou MFLOPSMFLOPS..

MIPSMIPS (milhões de instru(milhões de instruçções por segundo)ões por segundo)

Utilizada em sistemas de uso geral, onde instruUtilizada em sistemas de uso geral, onde instruçção ão éé
qualquer processamento bqualquer processamento báásico feito pela CPU. sico feito pela CPU. 

MFLOPSMFLOPS (milhões de opera(milhões de operaçções de ponto flutuante por ões de ponto flutuante por 
segundo)segundo)

Utilizada em sistemas cientUtilizada em sistemas cientííficos ou computaficos ou computaçção grão grááfica. fica. 

(Supercomputadores têm seus desempenhos(Supercomputadores têm seus desempenhos

expressos em GFLOPS ou atexpressos em GFLOPS ou atéé TFLOPS).TFLOPS).
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3) Hardware 3) Hardware -- CPUCPU

FreqFreqüüência de ência de ClockClock

A velocidade com que o microprocessador realiza A velocidade com que o microprocessador realiza 

suas atividades internas suas atividades internas éé determinada por um determinada por um 

relrelóógio (gio (clockclock).).

O relO relóógio gera pulsos a intervalos regulares de gio gera pulsos a intervalos regulares de 

tempo. tempo. 

A cada pulso, uma ou mais operaA cada pulso, uma ou mais operaçções são ões são 

realizadas.realizadas.


