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Ultimas noticias...

Histérico de noticias

Estudantes da UFPR desenvolvem softwares para espaco do Jardim
Botanico de Curitiba

Aline Fernandes Franga 19 de junho de 2018 - 16h05

Trés softwares voltados para a educacao ambiental infantil, desenvolvidos por estudantes
dos cursos de Gestao da Informagao e Engenharia Civil da Universidade Federal do
Parana, estao disponiveis na Sala das Araucarias do Jardim Botanico de Curitiba. Os
materiais devem ser utilizados por alunos da rede municipal de ensino.

Um dos softwares — 0 mapa virtual — apresenta o Jardim Botanico para as criangas, com

informagdes sobre os animais, as colegdes vegetais e outros dados. Ha ainda um jogo de
memoaria sobre as regras do Jardim e outro com orientagdes para realizar a reciclagem de
lixo. Tanto o mapa como os jogos funcionam em mesas interativas com tela touch screen.

“A principio o material complementa o espag¢o das Araucarias, para conscientizagao das
criancas”, explica o professor e coordenador do trabalho, Celso Yoshikazu Ishida. As
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atividades reuniram integrantes do projeto de pesquisa “Visualizagao de Analise de dados”
e do projeto “Extensdo Universitaria”, coordenados por Ishida.

A Sala das Araucarias permaneceu fechada para o publico por dois anos. As mesas
interativas marcam a reabertura do espago, que ocorreu neste més de junho.

“Gostei bastante de participar. Aprendi muito no projeto”, comenta o estudante de Gestéo
da Informacgéao, Rychard Wiktor Malinowski.

O académico Leonardo Bruneti Gomes conta que o grupo se reuniu varias vezes para
garantir um bom resultado. “Foi muito bom aplicar o que aprendemos em sala de aula.
Acabamos desenvolvendo outros pontos, como as habilidades interpessoais”,

diz. Também participaram do desenvolvimento dos softwares os estudantes Henrique
Daniel Cavet Martins, Everton Vilhena Cardoso e Luciano Wons, com a colaboragao da
professora Maria do Carmo Duarte Freitas.

“A ideia é criar um novo projeto de extensao de desenvolvimento de softwares para levar a
comunidade solugdes como essa, desenvolvida no espago do Jardim Botanico”, completa
o professor Ishida.

Os materiais estao disponiveis na internet, acesse aqui.

Divulgagéo: Agéncia de noticias da Prefeitura de Curitiba

Sala das Araucarias

Localizada ao lado do Museu Botanico, a Sala das Araucarias € voltada para atividades
voltadas principalmente a protecédo dos pinheiros.

Além das mesas interativas com softwares desenvolvidos pela UFPR, ha amostras de
plantas da mata de araucaria, materiais para a realizagao de atividades ludicas e trabalhos
manuais.
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