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e Objetivo

Dada uma imagem contendo regides conexas de
mesma cor, identificar cada grupo de pixels
(conexos) como uma regiao unica.
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Conectividade

* Conceito de conectividade.

 Quando podemos considerar que dois pixels
sao “vizinhos”?

* Verificar a conectividade 4 ou 8 vizinhos
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Dois pixels estao conectados se eles satisfazem uma relacao
de adjacéncia

Para formar a regiao, busca-se pixels adjacentes que ainda
satisfazem um critério de similaridade, para gerar uma
regiao uniforme.
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Algoritmo: Componentes conexos

Objetivo: identificar e numerar na imagem
binaria os agrupamentos de pixels conexos,
considerando um critério de vizinhanca.
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Rotular pixels conexos

Problema: dada uma imagem com pixels
rotulados com o mesmo valor e o fundo:

* Encontrar guantos grupos existem e

e Rotular todos os pixels de um mesmo grupo
com o0 mesmo valor




Algoritmo

1) Numerar todos os pixels
“ativos” comeg¢ando no canto
superior esquerdo até o canto
inferior direito.
2) Analisar a vizinhanca dos pixels
numerados:

se existe um pixel “ativo”
com valor menor que o valor do
pixel central, o pixel central adota
esse menor valor.
3) Repetir isto até ndao ocorrer
mais mudancas
4) Rotular os grupos resultantes
com base no histograma.
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Algoritmo

1) Numerar todos os pixels “ativos”
comegando no canto superior
esquerdo até o canto inferior
direito.
2) Analisar a vizinhanga dos pixels
numerados:

se existe um pixel “ativo” com
valor menor que o valor do pixel
central, o pixel central adota esse
menor valor.
3) Repetir isto até ndao ocorrer
mais mudancas
4) Rotular os grupos resultantes
com base no histograma.
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Algoritmo

1) Numerar todos os pixels “ativos”
comegando no canto superior
esquerdo até o canto inferior
direito.
2) Analisar a vizinhanca dos pixels
numerados:

se existe um pixel “ativo” com
valor menor que o valor do pixel
central, o pixel central adota esse
menor valor.
3) Repetir isto até nao ocorrer
mais mudancas
4) Rotular os grupos resultantes
com base no histograma.
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Algoritmo

" [oJoJoJololo]Jo
o[1Jo[2]olo]o
, , o[1Jof2]o[5]0
1) Numerar todos os pixels “ativos” ol1l21l2l0l5 10
comecando no canto superior 0/0/1]10]0]510
rdo até nto inferior direit 019191915150
esquerdo até o canto inferior direito. oToTololololo
2) Analisar a vizinhanca dos pixels

: o[oJoJoJoJo]o
numer-ados. o T oo ool o
se existe um pixel “ativo” com valor ol1lol1]0][5] 0
menor que o valor do pixel central, o g (1) 1 cl) 8 g 8
pixel central adota esse menor valor. ololololsTsl o
oloJoJololo]o

3) Repetir isto até nao ocorrer mais
o[oJoJoJoJo]o
mudancas ol1]lol1]o]o] o0
o[1Jo]1]o]5] 0
o[1]1]1]o]5] 0
4) Rotular os grupos resultantes com olol1lololEl o
base no histograma. o[oJo]o[5][5]0
oloJoJololo]o




e Alternando varreduras de :
cima para baixo, esquerda para
direita

e Baixo para cima, direita para
esquerda

O processo pode ser mais rapido
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4) Rotular os grupos resultantes com base no histograma.

- Calcular o Histograma

Numerar apenas as posicoes do histograma que possuem valores acima
de zero.

Aplicar esta nova tabela para mudar os numeros na imagem
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