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s © OpenCV possui solucdes prontas para efetuar a filtragem

00110001

11100116 de |magenS.

10010100
01010100

e ° Uma opcao é usar uma funcao de convolucao 2D
\ geneérica, outra é aplicar os filtros previamente definidos.

* Em cada caso, é necessario conhecer os parametros de

) entrada.
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oo OpenCV
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= Programa basicos

|‘q
01001000 import numpy as np
10102010 .
21011001 1mport cv2

01001110

10010010 from google.colab.patches import cv2_imshow

01001011
00110001
11100110

T from google.colab import drive

i drive.mount('/content/gdrive”’)

o al pasta="/content/gdrive/My Drive/fotos/"
SOV arquivo="dog.jpg"

nome=pasta+arquivo

N img = cv2.imread(nome)
100110 ]

001111 n,m,nb = img.shape
001101 .

T print(n,m,nb)

001010 I=img[:,:,2]

100010 .

e — cv2_imshow(I)
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- Copvalucao 2D s
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sessl U filtro 2D pode ser aplicado usando a funcao filter2D, que é uma

00110001

g funcdo geral que aceita como entrada uma imagem e a matriz de pesos

10010100

pond  (kernel) definida pelo usuario
cv2.filter2D(IMAGEM, ddepth=-1, kernel=P)
argumentos
s  IMAGEM: Matriz imagem
100110

et ° ddepth=-1: a saida tem a mesma profundidade que a entrada

001101
001010
peverd - kernel=P : especifica o filtro, uma matriz
000011
100110
100101

« (usar sempre-1)
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01001000 Em nosso programa, temos a imagem de nivel de cinza

10102010

21zt (1 banda) como “I”

01001110
10010010
01001011
00110001
11100110

10010100 # passa baixas

01010100
01000000

Q00 P = np.ones((5, 5), np.float32)
COBO P=P/np.sum(P)
im = cv2.filter2D(I, ddepth=-1,kernel=P)

100101 1 1
pooLos cv2_imshow(im)
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K * Use este filtro na imagem do exercicio de filtros
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geemd  BLUR = embacar
e

#ed  Open CV tem uma funcao especifica para passa-baixas (BLUR).

10010100
01010100

gzzd  Neste caso devemos especificar apenas a imagem e as dimensoes do
Z filtro

e cv2.blur(src=image, ksize=(5,5))
100110
001111
001101

sl a biblioteca se encarrega de construir o filtro no tamanho

el especificado
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e GaussianBlur

 Também é possivel aplicar um filtro passa-baixas Gaussiano usando
a funcao pré-definida.

* No caso do filtro Gaussiano, a definicao dos pesos depende do valor
do desvio padrao, de pode ser especificado, mas também pode ser
usado um valor “default”

e Parametros...
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rom| : . .
16102010 GaussianBlur(IMA, ksize, sigmaX, sigmay)

21011001
01001110

o« IMA= Imagem de entrada

01001011
00110001

we  * ksize: tamanho da janela do filtro (kernel size, exe (5,5), (7,7) (3,3) )

01010100
01000000

* sigmaX e sigmay: valores do desvio padrao que definem o filtro
Gaussiano X (horizontal) Y (vertical).

escolhendo sigmaX=0, usa-se o valor default do desvio padrao,
retl  calculado em funcao do tamanho da janela. Mas também é

100110 oy e o . oy .

wewel  permitido explicitar valores (positivos) de sigma.
001101

001010

pwepd  ima = cv2.GaussianBlur(I, ksize=(5,5), sigmaX=0, sigmaY=0)

ZLE cv2 _imshow(ima)
100110 -

100101

01000
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01001000

10102010 GaussianBlur(src, ksize, sigmaX, sigmay, borderType)

01001110 .o ~ ~ ~ .

10610010 * borderType especifica como serao representadas as bordas (que nao sao filtradas
01001011

gL devido ao tamanho da janela moével, pois nas bordas a vizinhanca nao esta definida.
10010100 Pode ser:

01010100
01000000

 cv.BORDER_CONSTANT : espeficicar um valor digital, ex:255 para branco
 cv.BORDER_REPLICATE : repete o valor do pixel da imagem original

* cv.BORDER_REFLECT

* cv.BORDER_WRAP

T * cv.BORDER_REFLECT_101

100110

001111 * cv.BORDER_TRANSPARENT

001101

jpepeell  « cv.BORDER_REFLECT101
dkuisd  * cv.BORDER_DEFAULT

100010

000011 * cv.BORDER_ISOLATED
100110

100101

01000



- outres filtros

.
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10102010
21011001
01001110

10010010 1
wared Mediana
00110001

11100110

g8 £ um filtro passa baixas
medianBlur(src, ksize)

01000000

Mas nao é linear.

Neste caso, apenas o0 tamanho da vizinhanca deve ser
el especificado.
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bilateralFilter

e basicamente um filtro Gaussiano, que varia seus pesos em fungao do
contraste local. Com isto, ele se adapta a cada regiao, suavizando com
maior ou menor intensidade a regiao com a finalidade de preservar as
bordas e detalhes que sao fortemente afetados pelo filtro Gaussiano.

. bilateralFilter(src, raio, sigmaColor, sigmaSpace)

* Raio: define a vizinhanca do pixel usando um raio em torno do pixel

- sigmaSpace: € o desvio padrao espacial usado no filtro Gaussiano.
Pixels mais préximos (em espaco) recebem maior peso.

- sigmaColor: define o desvio padrao em termos de valores digitais. Com
isto, plxels com valores digitais mais proximos recebem maior peso e
plxels muito diferentes menores pesos
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16162010 Kernel Gaussiano, depende de
T sigmaSpace
01001011
00110001
11100110
v 112 |1
01000000
OO0 2 4- 2
@, :i?
e 1] 2|1
12212; sigmaColor define peso em termos de similaridade de valor digital
001111 .
001101 sigmaColor
001010
001010
100010 .
000011 .
100110 >
100101 45 50 72 73 75 77 79
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