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PLANO DE TRABALHO DO ALUNO (Formulario de Indicacéo de aluno):

PIBIC (X ), PIBIC—Af( ),PIBIC—EM( ), PIBITI ( )

Cada Plano devera ter titulo, objetivo(s) e cronograma individual.

Nome completo do aluno: Daniel Antonio Karling

Endereco: Rua Tom Jobim NO: 1252
Complemento: CEP: 85950000 Cidade: Palotina
E-mail: daniel.karling@ufpr.com Telefone: 44 97299213 Celular: 44 97299213

CPF: 453.967.168-51 RG: 526224800

Nacionalidade: Brasileiro Data Nascimento|: 19/10/1996 | Sexo: Fem () Masc ( X)

Série do ensino Médio cursada em | Ano ingresso no Ensino Médio: | Ano previsto para conclusédo do
2014: *(somente para o PIBIC EM) *(somente para o PIBIC EM) EPBS;?OEM'\;IédiO: *(somente para o

Instituicéo onde serd desenvolvido o Projeto (PIBIC EM colocar o nome da escola parceira):

Titulo do plano de trabalho do aluno: Investigacdo da abordagem pedagdgica Bootstrap no ensino de

computacdo e matemadtica em escolas brasileiras

Data de inicio: 01/08/2015 Data de término: 31/07/2016

Nome completo do professor (orientador): Helio Henrique Lopes Costa Monte-Alto

Titulo do Projeto do professor/orientador da UFPR: Explorando abordagens ndo-convencionais para o

ensino de programacao e engenharia de software no ensino basico e superior

Registro no BANPESQ/THALES: 2014016688

Objetivo (s) do Plano de Trabalho do aluno:

iativo geral: investigar as metodologias de ensino utilizadas no Bootstrap e sua efetividade, procurando

destacar as caracteristicas que podem levar sua aplicagdo ao sucesso ou ao fracasso.

Como obijetivos especificos:

e Identificar as metodologias de ensino utilizadas no Bootstrap com base na literatura, procurando
identificar seus pontos fortes e fracos.

e Realizar um levantamento de abordagens com propostas semelhantes ao Bootstrap e procurar
montar um quadro comparativo com base nas caracteristicas investigadas.

e Aplicar aulas experimentais utilizando a abordagem Bootstrap para verificar sua efetividade.

Metodologia/Sintese das atividades a serem desenvolvidas pelo aluno:

Serd realizada uma revisdo bibliografica sobre metodologias de ensino que abordem o ensino de

Computacgédo para o Ensino Basico e, preferencialmente, abordagens que busquem englobar o ensino de
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Matematica em combinacdo com o ensino de programacéo, ou que se utilize de programagédo para se
alcancar a aprendizagem de Matematica. A pesquisa deverd incluir, ainda, uma revisao bibliografica sobre
transferéncia de aprendizagem entre dominios ou disciplinas diferentes para que se possa avaliar o quanto
0 Bootstrap é eficaz em sua proposta de transferir a aprendizagem de resolucdo de problemas com
programacéao para a algebra e geometria.
Tendo sido concluida a revisdo bibliografica, um comparativo entre as metodologias encontradas e um
confronto com a literatura da area de ensino de Computacéo, pretende-se avaliar a efetividade da aplicacéo
do Bootstrap. Para isso, pretende-se realizar uma replicacéo, ou uma adaptacéo, do experimento realizado
por Schanzer et al. (2015) com alunos do Ensino Bésico brasileiro. Pretende-se, com isso, coletar dados
referentes a satisfacdo dos alunos, a melhoria em suas notas de Matemética na escola, e se as aulas
tiveram influéncia em seu interesse por Computagdo e Matemética. Como uma replicacdo do experimento
de Schanzer et al. (2015), sera necesséria a aplicacdo de um teste de &lgebra antes e depois do curso aos
alunos.
Portanto, a avaliagdo da hipotese de que o Bootstrap, de fato, ajuda no desempenho dos alunos com a
disciplina de Matematica e aumenta o interesse e motivacéo por Computacdo e Matematica, seré feita por
meio de um estudo experimental. A experimentacdo pode ajudar a construir uma base de conhecimento
confidvel e, assim, reduzir a incerteza sobre quais teorias, métodos e ferramentas sdo adequados
(CONRADI et al., 2002).
Em sintese, para o desenvolvimento do projeto, o aluno devera aprimorar seus conhecimentos na area de
ensino de Computacéo e Matematica, transferéncia de aprendizagem, e sobre a abordagem Bootstrap.
Para tanto, as atividades previstas sao:

. Reviséo bibliografica sobre metodologias de ensino de Matematica e Computacao para o

Ensino Basico;

. Reviséo bibliogréfica sobre transferéncia de aprendizagem;
. Comparativo entre abordagens e metodologias de ensino;
. Planejamento das aulas experimentais e testes;
. Aplicacéo das aulas experimentais e testes;
. Andlise dos dados experimentais;
. Escrita de artigos e relatérios.

Cronograma:

**Cronograma de execucao

Descricao das Atividades Assinalar o més em que a atividade sera

executada

1° 120 3% 4° 5° g° 7o 8° 9Q° 10° 11°|12°

Revisdo bibliografica sobre metodologias de ensinode X X |X
Matematica e Computagdo para o Ensino Basico

Revisdo  bibliografica  sobre  transferéncia de X X X
aprendizagem
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Comparativo entre abordagens e metodologias de ensino X X X

Planejamento das aulas experimentais e testes X X X

Aplicacdo das aulas experimentais e testes X X X

Analise dos dados experimentais X |X
Escrita de artigos e relatdrios X X X X
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