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ANEXO B — CONSTRUTORES DA GEOMETRIA DOS OBJETOS DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO

CONSTRUTORES DA GEOMETRIA DOS OBJETOS DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO EM PEQUENAS ESCALAS E GRANDES

ESCALAS

ENERGIA E COMUNICAGOES

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
posicaoRelEdific= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregados por um objeto da

Classe Complexo_Comunicacao e pode ou ndo coincidir com um objeto da Classe

Torre_Comunic.

Trecho_Comunic

Classe Caédigo Primitiva Geométrica
Antena_Comunic 111 *
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Antena de comunicacdo é um dispositivo para captagdo/transmissdo das ondas oy Commioas0|
eletromagnéticas nas faixas de radiofreqiiéncia. Também conhecida como Esta¢éo, pois i =T e
engloba todos os equipamentos necessarios para transmissdo ou captacao. ‘)
g =1 R
. 4 & _ | Edif Comunic Area_Comunicacao
Regra Geral: ) _ _ . ¢ | R ‘@ | T
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Antena_Comunic é: ! \
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. / / :
}’ VAint;nai('c:n;uni(: Trecho_Comunic |
GERAL Atributos obrigatérios: i Tore_Comunic ——0) p
I . /

______
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Complexo_Comunicacao 1.1.2 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Complexo de comunicagdo é um conjunto de componentes fisicos de uma estrutura
destinada a transmissdo e/ou captacdo de ondas eletromagnéticas nas faixas da
radiofrequéncia. IS Complcxoi(“omunicacaoﬁ _________
y T
Regra Geral: 1 = | \
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Comunicacao / l' [ Edif Comunic . . . . A.<L-;L<‘u,,1ll.§muo
é: ;| — J \
. . . . 1 \\
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha| | | !
e/ou poligono; \
GERAL . ~ . e H Antena_Comunic Trecho_Comunic rl
2) Os objetos agregados que formam este complexo seréo identificados e selecionados -5 {Tresto_Commo] /
Torre_Comunic — ’

pelo operador.

Atributos obrigatérios:
classeAtivEcon= “Telecomunicagdes”.

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos das Classes

GE_Area_Comunicacao, GE_EDF_Edif _Comunic, Antena_Comunic, Torre_Comunic.

Trecho_Comunic
’
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Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Complexo_Gerador_Energia_Eletrica 1.1.3 C
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Complexo gerador de energia elétrica € um conjunto de componentes fisicos de uma e e
estrutura destinada a geragao de energia elétrica. Normalmente composta por esta¢des de Energia_Eletrica
geracao de energia, edificacbes de energia, subestacfes de energia, dentro da respectiva O e A R
area de energia e etc. % Sy
Regra Geral: / . . . = ]
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe |
Complexo_Gerador_Energia_Eletrica é: |
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha St T, D | e '
e/ou po“’gono’ “nergia sletrica |“

GERAL 2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados !

pelo operador.

Atributos obrigatérios:
classeAtivEcon= “Producéo de Energia Elétrica”.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode agregar um ou mais objetos das Classes

PE_DUT_Condutor_Hidrico. Um objeto desta Classe pode agregar um ou mais objetos da
Classe PE_HID_Barragem, GE_Area Energia_Eletrica, PE_ECO_Deposito_Geral,

GE_EDF_Edif Energia e Subest Transm_Distrib_Energia Eletrica. Um objeto desta
Classe pode agregar um ou mais objetos da Classe Est_Gerad_Energia_Eletrica.

L
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Est_Gerad_Energia_Eletrica

114 S'¢

[ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

edificagGes necessarias a geragao de energia elétrica.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria

Est_Gerad_Energia_Eletrica é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEstGerad= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica.

Estacdo geradora de energia elétrica € uma construcdo que abriga 0os equipamentos e

Esta Classe se especializa nas Classes Termeletrica e Hidreletrica.
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo ser (em) agregados por um objeto da

dos objetos da Classe

Complexo_Gerador
Energia_Eletrica

|Est_Gerad_Energia_Eletrica
L _ (Hidreletrica)

B - 4 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Grupo_Transformadores 1.1.5 se [ ]
Situacao Método de Confecgao llustracéo

Grupo de transformadores é um conjunto de elementos conversores de energia elétrica
que atua por intermédio do eletromagnetismo, os quais podem estar contidos em uma
edificagdo ou a céu aberto.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Grupo_Transformadores ry vy

z Eletrica

é: ,
GERAL 1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. e

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregados por um objeto da
Classe Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica.

Trecho_ Massa_
Dagua

Barragem H§
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Classe

Primitiva Geométrica

GERAL

Hidreletrica

Hidrelétrica € um complexo de obras e de equipamentos, que tem por fim produzir energia
elétrica através do aproveitamento do potencial hidraulico existente em um curso d'agua.
Uma Hidrelétrica € um tipo de estacao de geracdo de energia elétrica.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Hidreletrica é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEstGerad= “Hidrelétrica”;

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacédo da Classe Est_Gerad_Energia_Eletrica.

ke [

Trecho_Energia

Hidreletrica_A

N
o~

| Subest_Transm_Distrib_ ,
= Energia_Eletrica Trecho_Energia|
7
e Q q{Ton'c_!im:rgia
\
‘\
\
\\
\ Trecho_Energia
\\
\
\
\\
‘\ Trecho_Energia -
\\\ ,li"‘(‘—‘
Barragem LA -
k\\

Trecho_Drenagen|
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Subest_Transm_Distrib_
Energia_Eletrica

°
Trecho_Energia

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte-B - 7




EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica 1.1.7 C

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Subestacdo de transmisséo e distribuicdo de energia elétrica € uma estacdo secundaria,

em rede de transmissao ou distribuicdo de energia, formada por um conjunto de maquinas

e aparelhos de ligacdo e manobra.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo Area_Energia|

Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica é: e

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha s B

e/ou poligono; )

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
GERAL pelo operador.

Atributos obrigatérios:
classeAtivEcon= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos das classes
GE_EDF_Edif_Energia e GE_Area_Energia_Eletrica e deve agregar um ou mais objetos
da Classe Grupo_Transformadores. Uma subestacdo pode ou ndo ser agregado por um
objeto da Classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica.

l Barragem !_

Grupo_Transformadores_ A

B - 8 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Termeletrica 1.1.8 * |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Termelétrica € um complexo de obras e equipamentos que tem por fim produzir energia
eletromagnética, através da conversédo da energia quimica contida em um determinado
combustivel. Uma Termelétrica € um tipo de estacéo de geragdo de energia elétrica. ('“Emr"“}w;ﬂ“_dm"
it i e S SR ey N
Regra Geral: ! T —
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Termeletrica é: / [E&if_Energial
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono. / L} 1
Atributos obrigatérios: ' :
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; Termeletrica_A (1o e

tipoCombustivel= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
tipoEstGerad= “Termeletrica”;

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializa¢@o da Classe Est_Gerad_Energia_Eletrica.

Torre_Energia !

Subest_Transm_
Distrib_Energia_Eletrica

Condutor_Hidrico

____________________________
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geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
posicaoRelEdific= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
modalidade= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou ndo coincidir com um ou mais objetos da Classe
Antena_Comunic e/ou pode ou ndo tocar um ou mais objetos da Classe Trecho_Comunic

e pode ou ndo ser agregado por um objeto da Classe Complexo_Comunicacao.

Antena_Comunic Trecho_Comunic

Torre_Comunic——

/’;o ________

-

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Torre_Comunic 1.1.9 *

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Torre de comunicacdo € uma construcdo destinada a sustentar elementos de

comunicagdées.

Regra Geral: - — 4 ey

A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Torre_Comunic é: S | Edit_Comunic . . . v

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. L et Ve

Atributos obrigatérios:
GERAL 4

)
|
1
|
|
|
1

\
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Torre_Energia

1.1.10 ik

Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Torre de energia € uma construcdo destinada a sustentar cabos de transmisséo de energia Tl
e outros elementos. _nerg
| Trecho_Energia ’,13"__'___'___—_—-7
Regra Geral: PO e, e e T
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Torre_Energia é: _ s e e
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. e “‘““(_ n:]:ulnll l":"‘t“'
e 0 Cacao
Atributos obrigatérios:
GERAL d

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) estar(em) dentro de um objeto da Classe
Zona_Linhas_Energia_Comunicacao e um ou mais objetos desta Classe devem estar
sobre um ou mais objetos da Classe Trecho_Energia.
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Classe

tipoTrechoComunic= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
posicaoRelativa= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo tocar(em) um objeto da Classe
Torre_Comunic e um objeto desta Classe pode estar dentro de um objeto da Classe
Zonas_Linhas_Energia_Comunicacao.

-

-
-
-
-
-
-
-
-

Cdédigo Primitiva Geométrica
Trecho_Comunic 1.1.11
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Trecho de comunicagéo é um meio fisico que permite o fluxo de comunicacdes.
Regra Geral: P [t
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Comunic é: ="
1) Primitiva geométrica do tipo linha. . . . (Trecho_Comunic| |
Atributos obrigatérios: ] [Trecho_Comunic O !
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; '

Zona_Linhas Energia-

Comunicacao

B -12 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Trecho_Energia

1.1.12

Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Trecho de energia é o meio fisico por onde o processo de transmissao e distribuicdo de
energia elétrica é efetuado.
Complexo_Gerador
Energia_Eletrica
Reg ra Geral: [Trecho_Energia
Aregra geral de construgéo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Energia é: frecho_Energia P emE—— T
1) Primitiva geométrica do tipo linha. Ty, - RN
>
Atributos obrigatérios: e
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe podem estar dentro de um objeto da Classe
Zona_Linhas_Energia_Comunicacao e podem ficar sobre objetos da Classe
Torre_Energia.

Torre_Energia

Trecho_Energia

Complexo_Gerador
Energia_Eletrica |

Trecho_Energia

—”’
-
S p
- Torre_Energia
/’—’
/”—
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Zona_Linhas_Energia_Comunicacao

1.1.13 [ ]

Situacao Método de Confeccao llustracéo
Zona de linhas de energia e comunicacfes é um poligono que envolve varias linhas de
energia ou comunicacdo. Uma zona de energia e comunicacdes ndo obrigatoriamente
coincide com a faixa de dominio. Torre_Energia
Reqgra Geral: Trecho_Energia ,—”“_—__-___-__—___-—l
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe /-»":,——""" """""""
Zona_Linhas_Energia_Comunicacao é: et Zona_Linhas_Energia-
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. Comancitse
GERAL

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode conter um ou mais objetos da Classe Trecho_Comunic e
pode conter um ou mais objetos da Classe Trecho_Energia e um objeto desta Classe pode
ou ndo conter um ou mais objetos da Classe Torre_Energia.

Obs.: a aquisicdo desta Classe é de responsabilidade do 6rgédo competente.

B - 14 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte




EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes

- 7

Situagao Método de Confeccédo llustracéo
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes indica que ocorreu uma|
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos
procedimentos usuais de ligacdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por
Varios motivos.
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Comunic
Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes é do tipo ponto ou poligono.
[ )
GERAL Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”;
. . . o
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso”  ou D -
“Descont_acuracia” ou “Descont_Difer”. (honta)
Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informac6es) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e
2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, séo opcionais.
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ESTRUTURA ECONOMICA

Relacionamentos:
Somente tematicos.

Edif Comerc_Sery

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Deposito_Geral 1.2.1 * |:|
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Depdsito geral € uma edificacdo destinada ao armazenamento de insumos, bens e
produtos, entre outros.
e —_— Org_Comerc_Serv
Regra Geral: ol
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Deposito_Geral é: — \
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. ! ()
," iibaosﬂot Geral —[‘;*i;» \
Atributos obrigatérios: ! ( :
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; i — 3
tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV. B Comere Sen i
L)

B - 16 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte




EB80-N-72.003

Codigo Primitiva Geométrica

Classe

]

1.2.2 S'e

GERAL

Equip_Agropec

Equipamento agropecuério é aquele que possui propriedades relativas a execugédo de
atividades de natureza agropecuéria.

Regra Geral:

Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Equip_Agropec é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEquipAgropec= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

IOrg_Agropec Ext_
= \4]\ Vegetal Pesca

Vegetal Pesca

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 17
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ext_Mineral 1.2.3 ik |:|

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Extrativismo mineral € um local onde sdo exercidas atividades de extracdo direta de

elementos minerais.

Org_Ext Mineral

Regra Geral: [ Mot alny

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Ext_Mineral é: [

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios: oo

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; | Edif Ext Mineral P

secaoAtivEcon= Vide lista de dominio na ET-EDGV,; A - -
GERAL tipoExtMin= Vide lista de dominio na ET-EDGV; - K7> Edif_Ext_Mineral_A

tipoProduto= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
tipoPocoMina= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
formaExtracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
atividade= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,
tipoAlterAntrop= “Area de extracdo mineral”.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagdo da Classe PE_REL_Alteracao_Fisiografica_Antropica
gue é uma especializacdo da Classe PE_REL_Elemento_Fisiografico. Um objeto desta
Classe pode coincidir com ou conter objetos da Classe Plataforma.

Area .
Ext_Mineral

B - 18 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Plataforma 124 * I:I

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Plataforma é uma estrutura onde séo realizadas atividades de extracdo de petroleo e/ou

gas, em massas d'agua.

Regra Geral: P /mm

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Plataforma é: Plataforma_A

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. m
GERAL Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoPlataforma= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe podem ou ndo ser(em) agregados por um objeto da
Classe Ext Mineral. Quando um ou mais objetos desta Classe forem de geometria
“poligono” podem ou nao estar(em) dentro de um objeto da Classe Ext_Mineral,e, quando
forem do tipo “ponto” pode(m) ou n&o coincidir com um objeto da Classe Ext_Mineral e
pode(m) ou ndo estar(em) dentro de um objeto da Classe Ext_Mineral.

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 19
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Descontinuidade_Geometria_Estrutura Economica - * _—
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Estrutura_Economica indica que ocorreu uma|
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos
procedimentos usuais de ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por
\varios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe

Descontinuidade_Geometria_ Estrutura_Economica é do tipo ponto ou linha ou poligono.

Geral A cargo do Orgdo Normatizador

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal’ ou “Descont_escala_insumo’
ou “Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informacdes) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e

2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, séo opcionais.
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HIDROGRAFIA
Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area_Umida 1.3.1 |:|

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Area Umida é aquela que possui uma lamina d'agua com pequena profundidade, tipica de

regides com vegetacao do tipo brejo ou pantano.

o0 rehage Ponto_Inicio

Regra Geral: Tl Destigen Drenagem

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Umida é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono. Area_Umida

Atributos obrigatérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

tipoAreaUmida= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) estar(em) adjacentes a objetos da Classe
Massa_Dagua e um objeto desta Classe pode ou ndo estar adjacente/dentro de objetos da
Classe Trecho_Drenagem.

Confluencia
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Classe

Codigo

Primitiva Geométrica

Banco_Areia

13.2

[ ]

GERAL

Banco de areia é um depoésito situado a pouca profundidade ou que aflora no mar, no leito
de cursos d’agua ou ainda em um lago.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Banco_Areia é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoBanco= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar adjacente(s) ou dentro de um ou mais
objetos da Classe Massa_Dagua.

Banco_Areia_A

Banco_Areia_L
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Barragem

133 She ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Barragem é uma estrutura construida transversalmente a um curso d’agua ou a um
talvegue, com o objetivo de deter o fluxo da dgua parcialmente para acumular agua ou
elevar o seu nivel.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Barragem é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
usoPrincipal= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um ou mais objeto(s) desta Classe, com primitiva geométrica do tipo ponto deve(m)
coincidir com um ou mais objeto(s) da Classe Ponto_Drenagem, e, um ou mais objeto(s)
desta Classe, com primitiva geométrica do tipo linha, deve(m) estar sob um ou mais
objeto(s) da Classe Ponto_Drenagem, e, um ou mais objeto(s) desta Classe, com primitiva
geométrica do tipo poligono, deve(m) ser tocado(s) por um ou mais objeto(s) da Classe
Ponto_Drenagem, e, pode(m) conter um objeto da Classe Trecho_Drenagem.

Os limites externos de um objeto desta Classe, em contato com um objeto da Classe
Massa_Dagua ou da Classe Trecho Massa_Dagua definem uma tipificacdo da Classe
Limite_Massa_Dagua (tipoLimMassa = “Limite com elemento artificial”).

Ponto_Drenagem

Barragem_A
3 Ponto Drenagem

Z

Trecho_Drenagem

Trecho_Drenagem

Barragem P

Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Canal

134

[ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Canal é uma escavacdo ou construcdo pela qual possibilita a ligacdo de duas ou mais
massas d'agua, ou ainda para desviar por completo ou parte significativa do fluxo de um
curso d'agua. E uma estrutura criada pela agdo humana.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Canal é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
usoPrincipal= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
tipoAlterAntrop= Tipo_Alter_Antrop="Canal’.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Canal_Vala. Um objeto desta Classe pode
conter ou ser coincidente com um objeto da Classe Trecho_Drenagem.

Trecho_Rodoviario

Canal

Trecho_Massa_Dagua

B - 24 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte




EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Canal_Vala 1.35 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Canal ou vala é uma escavacao ou fosso que conduz aguas, que se especializa em canal
ou vala.
Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Canal_Vala é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
GERAL matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV; Ver suas Especializagdes.
usoPrincipal= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
tipoAlterAntrop= Tipo_Alter_Antrop="Canal” ou “Vala”.

Relacionamentos:
Esta Classe se especializa nas Classes Canal e Vala. Um objeto desta Classe pode conter
ou ser coicidente com objetos da Classe Trecho_Drenagem Drenagem.
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Comporta

136 S'¢

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Comporta é uma porta localizada em barragens de represas, acudes, diques, eclusas,
reservatorios e canais, que sustém as aguas, podendo ser aberta para deixa-las fluir.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Comporta é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe, com primitiva geométrica do tipo ponto, deve coincidir com um
objeto da Classe Ponto_Drenagem e um objeto desta Classe, com primitiva geométrica do
tipo linha, deve estar sob um objeto da Classe Ponto_Drenagem.

Trecho_Drenagem

Comporta_P

Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Comporta_L

Trecho Massa_Dagua

Ponto_Drenagem
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Confluéncia 1.3.7 ik
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Confluéncia é uma juncéo de dois ou mais trechos de drenagem ou ainda a convergéncia
para uma massa d’agua, exceto baia, oceano ou enseada.
Ponto_Inicio_
Regra GeraI. Fonte_Dagua Drgnuggm
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Confluéncia é: Trecho Drenagem
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
. Confluencia
. . P Ponto_Inicio_
Atnbutos obnqaﬁonos. _ ) Drenagem
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
GERAL

relacionado= “Confluéncia”.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagdo da Classe Ponto_Drenagem. Um objeto desta Classe
deve tocar dois ou mais objetos da Classe Trecho_Drenagem.

Confluencia

Ponto_Inicio
Drenagem
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Corredeira

1.3.8

ke [

Situacao

Método de Confeccéao

llustracao

GERAL

Corredeira é um trecho inclinado de um rio onde a corrente avanca com rapidez.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Corredeira é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

2) A primitiva geométrica do tipo linha devera ser tragada conforme sua ocorréncia (ha
impossibilidade disto utilizar-se-a uma linha perpendicular ao objeto da classe
Trecho_Drenagem quando este ocorrer em um Trecho_Massa_Dagua);

3) Caso a geometria deste objeto seja do tipo linha por ser um trecho longitudinal ao rio
onde a sua largura ndo seja representada, um objeto da classe Ponto_Drenagem tocara
um objeto desta Classe em dois pontos, um a montante e outro a jusante;

4) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tracada conforme sua ocorréncia.
Caso nao seja possivel adquirir sua geometria real, os limites a montante e a jusante serédo
perpendiculares ao objeto da classe Trecho_Drenagem, e,nos limites perpendiculares,
serdo criados dois objetos da classe Ponto_Drenagem que tocardo um objeto desta
Classe em dois pontos.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um objeto desta, com primitiva geométrica do tipo ponto, deve coincidir com um objeto da
Classe Ponto_Drenagem, e, um objeto desta Classe, com primitiva geométrica do tipo
linha, deve estar sendo tocada por dois objetos da Classe Ponto_Drenagem, e, um objeto
desta Classe, com primitiva geométrica do tipo poligono, deve tocar dois objetos da Classe
Ponto_Drenagem e deve conter um ou mais objeto(s) da Classe Trecho_Drenagem.

= Trecho_Drenagem

\

\

Trecho Massa_Dagua

Trecho Drenagem

Ponto_Inicio_
Drenagem
(Fonte Dagua)

Confluencia

Ponto_Drenagem

Corredeira_A

Trecho_Drenagem

.

Ponto_Inicio_

Ponto_Inicio

Drenagem

Drenagem

Trecho_Drenagem

Corredeira_L

Ponto_Drenagem
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Classe

Codigo Primitiva Geométrica

Corredeira

Ponto_Inicio_

Drenagem

(Fonte Dagua)

Trecho Drenagem

Trecho_Drenagem

Trecho_Massa_Dagua

1338 v — [

Ponto_Inicio
Drenagem

Corredeira_P

Confluencia

Ponto_Drenagem

Ponto_Inicio
Drenagem

Corredeira_L

Ponto_Drenagem
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Dique 1.3.9 i\( |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Dique é uma obra de engenharia hidraulica com a finalidade de manter determinadas
por¢Bes de terra secas.
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Dique é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.
Atributos obrigatoérios:
GERAL

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar adjacente(s) a um ou mais objeto(s) da
Classe Limite_Massa_Dagua.

Limite_Massa_Dagua
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Fonte_Dagua 1.3.10 *

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Fonte d"agua é um local aonde aflora o lencol freatico.

Regra Geral: Ponto_Inicio_

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Fonte_Dagua é: LT A I Drenagem

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios: =

; ; Qi INEPCS Ponto_Inicio_

geometnaAp rOX|ma}d a= Sim” ou Nap ; Drenagem Trecho_Drenagem

GERAL tipoFonteDagua= Vide lista de dominio na ET-EDGV. 2

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe deve coincidir com um objeto da Classe Ponto_Inicio_Drenagem,
caso o atributo desta ultima, seja nascente = “Sim”.

Ponto_Inicio
Drenagem
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Classe

Caddigo Primitiva Geométrica

Foz_Maritima

1.3.11

ke [ ]

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Foz maritima é o ponto mais baixo no limite de um sistema de drenagem (desembocadura),
onde o curso d’agua descarrega suas aguas no oceano, em uma baia ou enseada. A forma
da foz pode ser: estuario ou delta.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Foz_Maritima é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto: gerado na conexdo de um objeto da classe
Trecho_Drenagem com um objeto da Classe Massa_Dagua (tipoMassaDagua = “Oceano”
ou “Baia” ou “Enseada”);

2) Primitiva geométrica do tipo linha: devera ser tracada conforme sua ocorréncia. Sobre a
coincidéncia dos limites de massa d’agua. O objeto da classe Ponto_Drenagem sera gerado
sobre a linha referente a foz maritima, na conexao do objeto da classe Trecho_Drenagem;

3) Primitiva geométrica do tipo poligono: somente serdo geradas como poligono, quando
houver levantamento em campo ou houver informagdo de uma fonte confidvel que defina os
seus limites. Na auséncia deste devera ser utilizada a solugdo adotada para a primitiva do
tipo linha.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Objetos desta Classe com primitiva geométrica do tipo ponto devem coincidir com objetos da
Classe Ponto_Drenagem e objetos desta Classe, com primitiva geométrica do tipo linha,
devem estar sob objetos da Classe Ponto_Drenagem e um objeto desta Classe, com
primitiva geométrica do tipo poligono, podem ou ndo ser(em) tocado(s) por ou mais objeto(s)
da Classe Ponto_Drenagem e deve conter um ou mais objetos da Classe Trecho_Drenagem

Trecho_Drenagem

Trecho_Drenagem

Confluencia

Foz_Maritima_A

Trecho_Massa

Ponto_Drenagem
relacionado = “Foz maritima™

Trecho_Drenagem

Trecho_Massa_Dagua Foz_Maritima_L

Ponto_Drenagem
relacionado = “Foz maritima™

Trecho_Drenagem

Foz_Maritima_P

Ponto_Drenagem
relacionado = “Foz maritima™
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
liha 1.3.12 S'¢ [ ]
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
llha é a porcdo de terra emersa circundada de adgua doce ou salgada em toda a sua =
. . Trecho_Drenagem  Ponto_Inicio_
perlferla. Drenagem
Confluencia
Tlha_A
Regra Geral: =
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe llha é:
1) Primitiva geomeétrica do tipo ponto ou linha ou poligono. ] . r—
2) Quando a primitiva geométrica for do tipo poligono, sera tracado conforme sua TreC‘g’éé‘ud:s““~
ocorréncia. Observa-se que o(s) objeto(s) desta classe gera(m) um “hole (“furo”)’ nos
objetos das classes Massa_Dagua e/ou Trecho_Massa_Dagua. Ponto, Drenagem
Atributos obrigatoérios:
geomEtrlaApr?XIm”ada= Sim” ou “N&o”; Ponto_Inicio_ Ponto_Drenagem
t|p0 ElemNat= "llha Drenagem Trecho_Drenagem rclalfiorgidg ="Entre
tipollha= Vide lista de dominio na ET-EDGV. frechos cé Crensgem
GERAL Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe PE_REL_Elemento_Fisiografico_Natural.
Deve estar dentro de um objeto da Classe Massa_Dagua.

Um objeto desta Classe deve estar dentro de um ou mais objetos da Classe
Trecho_Massa_Dagua e objetos desta Classe podem ainda ser(em) agregados pela
Classe PE_REL_Arquipelago.

Obs.: llhas com dimensdes iguais ou superiores as minimas exigidas na escala
imediatamente inferior deverdo ser circundadas por trechos de drenagem e adquiridas
somente quando contenham toponimia.

Ponto_Inicio

Drenagem Confluencia

2

Trecho_Drenagem

Trecho Drenagem

Ponto_Drenagem
relacionado = “Entre

5 Ilha_A
trechos de drenagem =

Ponto_Drenagem

€. —

Trecho_Drenagem

v Trecho Massa
Ponto_Inicio = =
e Dagua

Drenagem
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Limite_Massa Dagua 1.3.13
Situacao Método de Confecgao llustracéo
Limite de massa d’agua é uma linha limite definidora de massas d’agua e de trechos de Limite Massa Dagua
massa d’agua.
Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Limite_Massa_Dagua é: Tiinits Missa Dagya o M Docm
1) Primitiva geométrica do tipo linha. ]
Atributos obrigatoérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; o ——

tipoLimMassa= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe deve estar adjacente com um ou dois objetos da Classe
Massa_Dagua e pode estar adjacente com objetos da Classe Barragem, Dique e da Classe
PE_REL_Elemento_Fisiografico_Natural.
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Limite_Massa Dagua

1.3.13

Situacao Método de Confecgao llustracéo
Regra de Construcao:
1° CASO Sao geradas as linhas referentes as margens (tipoLimMassa = “Margem esquerda de
PARTICULAR: g d P - varg q

Encontro de dois
objetos da classe
Trecho_Massa_

Dagua ou
Encontro de um
objeto da classe
Trecho_Massa_

Dagua com um
objeto da classe
Massa_Dagua.

trechos de massas d’agua” ou “Margem direita de trechos de massas d’agua”) de acordo
com as suas ocorréncias e os limites internos (tipoLimMassa= “Limite interno entre massas
e/ou trechos”), correspondendo ao prolongamento da projecao das margens do objeto da
classe Trecho_Massa_Dagua principal. Este limite interno ndo deve ser duplicado, € Unico,
entre os dois objetos da classe Trecho_Massa_Dagua consecutivos, ou um objeto da classe
Trecho_Massa_Dagua com um objeto da classe Massa_Dagua.

Limite Massa_Dagua
Trecho Massa_Dagua

Trecho Drenagem

Massa_Dagua
(oceano)

2° CASO
PARTICULAR:

Encontro dos
objetos da
classes
Trecho_Massa
Dagua e
Massa_Dagua
com as classes
Barragem,
Comporta e
Eclusa

Regra de construcéo:

Sao geradas as linhas referentes aos limites (tipoLimMassa= “Limite com elemento
artificial”). Estes limites correspondem a face do elemento artificial (objetos das classes
Barragem, Comporta e Eclusa)

Logo:

- quando a geometria do comprimento dos objetos € tragada com a primitiva geométrica
linha e sua largura n&o foi capturada em escala, a linha limite (tipoLimMassa= “Limite com
elemento artificial’) sera gerada com este comprimento (caso dos objetos das classes
Barragem, Comporta e Eclusa);

- quando a geometria dos objetos for poligono sdo geradas duas linhas limite
(tipoLimMassa= “Limite com elemento artificial’), uma a montante (no sentido do fluxo ao
entrar no elemento artificial) e outra a jusante (ao sair do elemento artificial), utilizando as
faces do poligono

Trecho Massa Dagua
Trecho_Massa_Dagua
Limite Massa_Dagua
tipoLimMassa = “Limite com
clemento artificial”

Limite Massa Dagua
fipoLim}Massa =“Margem direita de
frechos de massa dgua”

Trecho_Massa_Dagua

Trecho_Drenagem  Barragem

Limite Massa Dagua
fipoLimMassa = “Limite interno
enfre massas e frechos”

Massa Dagua
(oceano)
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Massa Dagua

1.3.14

[ |

Situacao

Método de Confecgao

llustracéo

GERAL

Massa d'agua é um corpo d’agua representado por poligono, tais como oceano, baias, enseadas,
meandros abandonados, lagos, lagoas, e os acudes, que ndo apresentam fluxo d’agua.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Massa_Dagua é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.
tipoMassaDagua= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
regime= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

salgada= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
artificial= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa na Classe Trecho_Massa_Dagua. Objetos desta Classe devem estar
adjacentes com objetos da Classe Limite_Massa_Dagua, podem conter ou estar adjacentes a
objetos da Classe Banco_Areia e podem conter objetos da Classe Quebramar_Molhe, se
tipo_Massa_Dagua for igual a “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”. Um objeto desta classe deve
estar dentro de um objeto da Classe GE__PPB_Faixa_Dominio_Massa_Dagua. Um ou mais
objetos desta Classe podem estar adjacentes ou dentro de objetos da Classe Area_Umida. Um
objeto desta Classe pode conter objetos da Classe llha, pode conter objetos da Classe
Rocha_Em_Agua, pode conter objetos da Classe Recife, se tipo_Massa_Dagua for igual a
“Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”.

Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem
relacionado = “Foz Maritima”

Massa_Dagua
(oceano)

Massa_Dagua
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Ponto_Drenagem

1.3.15 s'e

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Ponto de drenagem é um ponto que determina o inicio e/ou fim de um trecho de
drenagem.

Regra Geral:
Aregra geral de construcao da geometria dos objetos da Classe Ponto_Drenagem é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
2) Quando o ponto de drenagem for especializado, a sua instanciacao é feita por uma das
suas especializa¢gbes: Classes Ponto_lInicio_Drenagem e Confluencia;
3) Quando estiver relacionada com um objeto das seguintes Classes: PE_HDV_Eclusa,
Barragem, Comporta, Queda_Dagua, Corredeira, Foz_Maritima, Sumidouro_Vertedouro,
Trecho_Drenagem, Massa_Dagua e/ou Trecho_Massa_Dagua, observa-se que:

3.1) O objeto relacionado €& do tipo ponto — é gerado um objeto da classe
Ponto_Drenagem coincidente com este ponto;

3.2) O objeto relacionado é do tipo linha — é gerado um objeto da classe
Ponto_Drenagem onde o objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto relacionado;

3.3) O objeto relacionado é do tipo poligono — sdo gerados 2 (dois) objetos da classe
Ponto_Drenagem, sendo um onde o objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto
relacionado a montante e, outro onde o objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto
relacionado a jusante.
Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&ao”;
relacionado= Vide lista de dominio na ET-EDGV.
Relacionamentos:
Esta Classe se especializa nas Classes Ponto_Inicio_Drenagem e Confluencia. Objetos
desta Classe devem ser tocados por objetos da Classe Trecho_Drenagem. Objetos desta
Classe, com primitiva geométrica do tipo ponto, devem coincidir com objetos das Classe:
Barragem_P, PE_HDV_Eclusa P, Comporta P, Queda Dagua_ P, Corredeira_P,
Foz_Maritima_P, Sumidouro_Vertedouro P. Objetos desta Classe, com primitiva
geométrica do tipo linha, devem estar sobre objetos das Classes: Barragem_L,
PE_HDV_Eclusa_L, Comporta_L, Queda_Dagua L, Corredeira_L, Foz_Maritima_L.
Objetos desta Classe, com primitiva geométrica do tipo poligono, devem tocar objetos das
Classes: Barragem_A, PE_HDV_Eclusa_A, Queda_Dagua_A, Corredeira_A,
Foz_Maritima_A.

Ponto_Drenagem
= g Trecho Drenagem

Trecho Drenagem

Ponto_Drenagem
Trecho_Drenagem

Barragem Confluencia

Ponto_Drenagem 7

Ponto_Drenagem

Barragem
Ponto_Drenagem

Z
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Caodigo Primitiva Geométrica
Classe
Ponto_Inicio_Drenagem 1.3.16 i\\(

Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Ponto de inicio de drenagem € um ponto onde se inicia um trecho de drenagem, podendo

ser uma nascente ou néo. Ponto_Inicio_

Fonte_Dagua Drenagem

Regra Geral: Trecho_Drenagem

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ponto_Inicio_Drenagem

& - oo . Ponto_Inicio_

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Drenagem

Trecho Drenagem

GERAL Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
relacionado= “Ponto de inicio de drenagem”.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Ponto_Drenagem e um objeto desta Classe
pode ou néo coincidir com um objeto da Classe Fonte_Dagua.

Confluencia
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Quebramar_Molhe

1.3.17

[ ]

Situacao

Método de Confecgao

llustracéo

GERAL

Quebramar é uma estrutura localizada em agua, destinada a proteger praias, portos,
fundeadouros, ancoradouros, e bacias das vagas oceénicas. Quando enraizado em terra pode ser
denominado molhe e servir de acostagem de embarcac6es no lado abrigado.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Quebramar_Molhe é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoQuebraMolhe= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
situacaoEmAgua= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica = Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar(em) dentro de um objeto da Classe
Massa_Dagua, se tipoMassaDagua for igual a “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”.

Quebramar_Molhe_A

Quebramar_Molhe_L
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica

Queda_Dagua 1.3.18 *

Situacao Método de Confecgao llustracéo

Queda d’agua € um degrau, em um curso d’agua, onde o desnivel é acentuado. o Dresgen Queda_Dagua_A

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Queda_Dagua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

2) A primitiva geométrica do tipo linha dever4 ser tracada conforme sua ocorréncia (na
impossibilidade utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem
guando este ocorrer em um Trecho_Massa_Dagua) e sobre esta haverd um objeto da classe
Ponto_Drenagem; R
3) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tracada conforme sua ocorréncia, e, este
deve tocar dois objetos da classe Trecho_Drenagem, um a montante e outro a jusante.

Trecho_Drenagem

Trecho Massa Dagua

Trecho_Drenagem Queda Usgua &

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoQueda= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Trecho_Drenagem
GERAL
Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe, com primitiva geométrica do tipo ponto, deve(m) coincidir com Trecho Massa Dagua
objetos da Classe Ponto_Drenagem, e, um ou mais objetos desta Classe, com primitiva Ponto_Drenagem
geométrica do tipo linha, devem estar sob objetos da Classe Ponto_Drenagem, e, um ou mais
objetos desta Classe, com primitiva geométrica do tipo poligono, deve(m) tocar objetos da Classe
Ponto_Drenagem. Um objeto desta Classe pode ou n&o estar adjacente a dois objetos da Classe Tresto Diookesen

Trecho_Massa_Dagua. JaedasliagustE

Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

GERAL

Recife

Recife € uma estrutura rochosa calcaria litoranea construida por corais, algas, etc, em
geral incorporado no meio de outras rochas, podendo apresentar-se aflorante ou
submerso.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Recife é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoRecife= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
situacaoEmAgua= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoCosta= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar dentro de um objeto da Classe
Massa_Dagua, se tipoMassaDagua for igual a “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”.

[ ]

1.3.19 S'¢

Trecho_Drenagem Recife P

Ponto_Drenagem
relacionado = “Foz Maritima”

Trecho_Drenagem Recife A

Ponto_Drenagem
relacionado = “Foz Maritima™

Trecho_Drenagem Recife_L

Ponto_Drenagem
relacionado = “Foz Maritima”
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Rocha Em_Agua

1.3.20

3w [

Situacao

Método de Confecgao

llustracéo

GERAL

Rocha em agua é um aglomerado de blocos de rochas, pedras, lajes e/ou outras
formacgdes rochosas, em area costeira, em lagos ou em cursos d’agua sobressalente ao
leito, podendo apresentar-se aflorante ou submersa.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Rocha_Em_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
situacaoEmAgua= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe PE_REL_Rocha que é uma especializacéo
da Classe PE_REL_Elemento_Fisiografico_Natural. Um ou mais objetos desta Classe
deve(m) estar dentro de um objeto da Classe Massa_Dagua.

Massa_Dagua
(oceano)

Massa_Dagua
(oceano)

Rocha_Em_Dagua_P

Rocha_Em_Dagua_A

Rocha_Em_Dagua_ P

Rocha_Em_Dagua_P
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Sumidouro_Vertedouro 1.3.21 *

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Sumidouro ou vertedouro € um local de infiltracdo ou afloramento (ressurgimento) de um

curso d’agua.

Trecho Drenagem

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Sumidouro_Vertedouro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios: Sumidouro_Vertedouro

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
GERAL

tipoSumVert= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
causa= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe deve coincidir com um objeto da Classe Ponto_Drenagem.

Ponto_Drenagem
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Terreno_Sujeito_Inundacao

1.3.22 [ ]

Situacao

Método de Confeccao llustracéo
Terreno sujeito a inundacdo é uma area passivel de inundacdo sazonal ou esporadica,
decorrente de sua proximidade com cursos d’agua
Trecho Drenag Ponto_Inicio_
Regra Geral: = p(:.]-m?;;l;l”em Drenagem
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe e ———
Terreno_Sujeito_Inundacao é: lnunaaci = |
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. =
i . L. Confluencia
Atributos obrigatoérios:
GERAL

geometriaAproximada= “Sim”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar adjacentes a objetos das Classes
Trecho_Drenagem e Trecho_Massa_Dagua.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Trecho_Drenagem 1.3.23
Situacao Método de Confeccgao llustracéo
Trecho de drenagem é a representacédo aproximada dos fluxos de corrente presentes em
um trecho de curso d'agua.
Finalidade: A Classe Trecho_Drenagem destina-se a representar a calha principal do
objeto da Classe Trecho_Curso_Dagua (é a priori o local de maior velocidade do fluxo
d’agua).
Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Drenagem é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha. o
2) Todos os trechos serdo sempre adquiridos de montante para jusante do objeto da e e
Classe Curso_Dagua; e
3) Seu inicio e término sempre tocara um objeto da Classe Ponto_Drenagem, ou em uma Confluencia
de suas especializacdes: Classes Ponto_Inicio_Drenagem ou Confluéncia; e
4) Em objetos da Classe Trecho Drenagem, dentro de objetos da Classe i il
Trecho_Massa_Dagua, os objetos da Classe Trecho_Drenagem materializardo, de forma
GERAL aproximada, o fluxo principal da corrente; Trecho. Drensgem

5) Quando ocorrer um objeto da Classe Hidrovia (reconhecida legalmente), a geometria do
objeto da Classe Trecho_Drenagem coincidira com a geometria do objeto da Classe
Trecho_Hidroviario;

6) Quando no processo de aquisicdo de um objeto da classe Trecho_Drenagem, néo for
visualizado o fluxo d’agua pelo operador, e este objeto iniciar com um
Ponto_Inicio_Drenagem, cujo atributo nascente=“Nao” ou “Desconhecido”, deve-se
considerar que em 2 cm na escala da carta, a contar do ponto inicio de drenagem, este
trecho de drenagem tera o seu atributo regime = “Temporario”, caso ndo existam dados de

campo gue contradigam esta afirmacéao.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoTrechoDrenagem= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
regime= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;

encoberto= “Sim” ou “N&o”.

Ponto Drenagem

Trecho_Drenagem

Trecho Massa Dagua
Barragem
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Trecho_Drenagem

1.3.23

Situacao

Método de Confeccgao

llustracéo

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) dentro de um objeto da
Classe Trecho_Massa_Dagua. Um objeto desta Classe pode estar dentro ou adjacente de
objetos da Classe Area_Umida. Um objeto desta Classe pode estar dentro ou coincidir ou
estar sobre de objetos da Classe Barragem_A, PE_HDV Eclusa_A, Queda_Dagua_ A,
Corredeira_A, Foz_Maritima_A e Canal_Vala_A. Um objeto desta Classe deve tocar dois
objetos da Classe Ponto_Drenagem e, um ou mais objeto(s) pode(m) ou ndo coincidir(em)
com objetos das Classes, Canal_Vala_L e PE_DUT_Trecho_Duto.

1° CASO
PARTICULAR:

Tocando
Massa_Dagua

Regra de construcao:

Um objeto da Classe Trecho_Drenagem deveré ser finalizado com um Ponto_Drenagem,
no objeto da Classe Massa_Dagua.

_ Ponto_Drenagem
relacionamento= “entre trechos de drenagem”

Trecho Massa Dagua

Trecho_Drenagem
Limite Massa Dagua
Trecho Drenagem

Ponto Drenagem
relacionamento="Lago”

Massa_Dagua
(lago)

2° CASO
PARTICULAR:

Tocando a classe
Trecho_Massa_
Dagua

Regra de construcao:

Um objeto da Classe Trecho_Drenagem, relativo a um afluente, quando encontrar um
objeto da Classe Trecho_Massa_Dagua, devera ser finalizado no objeto da Classe
Limite_Massa_Dagua, onde serd gerado um ponto (objeto da classe Ponto_Drenagem,
com o atributo relacionado = “Entre trechos de drenagem”). A partir deste ponto, sera
iniciada a geracdo de um novo objeto da Classe Trecho_ Drenagem, que seguira até o
objeto da Classe Trecho _Drenagem mais proximo daquele, finalizando, assim, com o
objeto da Classe Confluencia, seguindo o angulo de entrada daquele trecho.
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Trecho_Drenagem

1.3.23

Situacao

Método de Confeccgao

llustracéo

1) Um objeto da classe Trecho _Drenagem sera gerado coincidindo com a calha principal
do objeto da Classe Trecho Curso _Dagua, porém, como normalmente ela ndo é
identificavel, utilizar-se-a o eixo central em relacdo as margens para defini-lo, respeitando-
se as Leis do Modelado;

2) A ocorréncia, em um objeto da Classe Trecho_Massa_Dagua, de uma curva acentuada
em suas margens indica a maior velocidade da corrente junto a parte externa desta curva,
portanto é natural que esta curva atraia o eixo que define o objeto da Classe
Trecho_Drenagem;

3) Deve-se observar que o trecho de drenagem de conexdo entre o afluente e o principal
recebe os valores de atributos do afluente, estando 0 mesmo agregado ao trecho de curso
d’agua do afluente.

Ponto_Inicio_
Drenagem

Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

(afluente) Trecho_Curso_Dagua

Trecho Massa Trecho_Drenagem

Dagu: 3
Le Confluencia

Confluencia

Ponto_Drenagem
Trecho_Drenagem -

3° CASO
PARTICULAR:

Dentro da classe
Trecho_Massa_
Dagua, com a
presenca de
ilhas.

Regra de construcéo:

Quando ocorrerem objetos da classe Ilha em um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua,
o tracado do objeto da classe Trecho_Drenagem seréa feito pelo eixo central do objeto da
classe Trecho_Massa_Dagua, contornando sempre que necessario os objetos da classe
Ilha. O objeto da classe Trecho_Drenagem devera ser interrompido no objeto da classe
Limite_Massa_Dagua com um objeto da classe Ponto_Drenagem. A partir deste ponto,
novo trecho tera inicio que serd gerado dentro do objeto da classe Trecho_Massa_Dagua
que seguird até encontrar a jusante o trecho principal, ou se existir outro objeto da classe
Trecho_Drenagem, mais préximo.

Nota: Este mesmo caso é valido para os objetos da Classe Banco_Areia.

Obs.: Illhas com dimensbes iguais ou superiores as minimas exigidas na escala
imediatamente inferior deverdo ser circundadas por trechos de drenagem e adquiridas
somente quando contenham toponimia.

Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem
(entre Trechos)

Ponto_Drenagem

Drenagem

et

Ponto_Inicio_ Trecho_Drenagem

Ponto_Inicio_

Drenagem Confluencia

2

Trecho_Drenagem

[lha

Trecho_Massa_
Dagua

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 47




EB80-N-72.003

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Trecho_Drenagem 1.3.23
Situacao Método de Confeccgao llustracéo
e T Ponto_Inicio_
wpativel para 2 Confluencia
em escala menor
Trecho_Drenagem
Principal Trecho_Drenagem
Ponto_Drenagem
(entre Trechos) Ilha
Ponto_Drenagem
o
Ponto_Inicio_ Trecho_Drenagem Trcdg*,’mssa*
Drenagem agHa
Regra de Construcdao: =
Trecho Drenagem Ponto_Inicio_
. . . Principal Drenagem
4° CASO 1) Caso um objeto da classe Trecho_Drenagem toque um objeto da classe Area_Umida T
PARTICULAR: |sera gerado neste encontro um objeto da classe Ponto_Drenagem. Caso seja adjacente, -
. néo deve ser criado nenhum objeto da classe Ponto_Drenagem.
Um ObJEto da Confluencia
classe
Trecho_Drena- | Nota: Dentro de um poligono do objeto da classe Area_Umida, em principio ndo havera a
gem esta ocorréncia de objetos da classe Trecho_Drenagem, podendo td0 somente os objetos da
adjacente ou |cjasse Trecho Drenagem tocarem ou estarem adjacentes ao objeto da classe Ponto, Drenagem
toca um objeto | Area Umida. =
da classe -
Area_Umida
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Trecho_Drenagem 1.3.23
Situacao Método de Confeccgao llustracéo
Trecho Drenagem Ponto_Inicio_
Drenagem
Area_Umida
Confluencia
Regras de Construcéo:
50 CASO
PARTICULAR: |Subcaso 1: Caso um objeto desta classe toque um dos objetos especificados (objetos de
Um objeto da | primitiva geométrica = ponto) , ou esteja sobre (objeto de primitiva geomeétrica = linha).
classe Nesta situagdo, o objeto da classe Trecho_Drenagem é interrompido com um objeto da builh Drciages

Trecho_Drena-
gem toca ou esti
dentro de um
objeto da classe:
Eclusa ou
Barragem ou
Comporta ou
Queda_Dagua
ou Corredeira ou
Foz_Maritima.

classe Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Comporta” ou
“Queda_dagua” ou “Corredeira” ou “Foz maritima”);

Subcaso 2: Caso o objeto da classe Trecho _Curso_Dagua esteja dentro de um dos
objetos especificados (objeto com primitiva geométrica = poligono). Nesta situacdo, o
objeto da Classe Trecho Drenagem é interrompido por um objeto da Classe
Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Queda_dagua’ ou
“Corredeira” ou “Foz maritima”), e o novo objeto da Classe Trecho_Drenagem é construido
dentro do poligono sendo novamente interrompido ao encontrar a outra face do objeto
relacionado, por meio de um objeto da Classe Ponto_Drenagem.

Trecho_Drenagem

Ponto
Drenagem

Trecho_Drenagem

Trecho Massa_Dagua

Barragem_Ls
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Queda_Dagua_A

Trecho_Drenagem

Trecho_Drenagem

Trecho Massa_Dagua
Ponto_Drenagem
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Classe

Primitiva

Codigo Geomeétrica

Trecho_Massa _Dagua

1.3.24

[

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Trecho de massa d’agua € um segmento de cursos d’agua representado por poligono, que
possui fluxo d’agua.

A Classe Trecho Massa _Dagua servira para representar o0s corpos d’agua
(tipoTrechoMassaDagua = “Rio” ou “Represa/Agude” ou “Laguna” ou “Outros”), cuja
geometria das margens possam ser adquiridas (em principio, a largura deve ser >= 0,8
mm X a escala maxima a ser utilizado o objeto, exceto para as escalas maiores que
1:5.000).

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Massa_Dagua é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, gerada a partir das geometrias do tipo linha dos
objetos da Classe Limite_Massa_Dagua.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoTrechoMassaDagua= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoMassaDagua= “Trecho massa d' 4gua” ;

regime= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

salgada= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacao da Classe Massa_Dagua. Um objeto desta Classe deve
conter um ou mais objetos da Classe Trecho_Drenagem. Um objeto desta Classe pode ou
ndo estar adjacente a um ou mais objeto(s) da Classe Queda_Dagua.

Ponto_Drenagem

Barragem

Trecho_Massa_Dagua Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Limite_Massa_Dagua

Limite Massa_
Dagua
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o Primitiva
Classe Cédigo e
Geomeétrica
Trecho_Massa_Dagua 1.3.24 [ ]
Situacao Método de Confeccao llustracéo
caso 1: Uma parte de um trecho de massa d’agua se expande para regides préximas Trecho_ Massa_Dagua
mantendo uma ligacdo com um trecho de massa d'agua principal, € ndo possui
alimentacgédo de outro trecho de drenagem, ndo sera segmentado; Magta Dagus
caso 2: Quando no caso anterior o trecho de massa d’agua possuir um nome, 0 mesmo dnhloiipy
Casos sera segmentado;

Particulares

caso 3: Quando houver alargamento de uma margem do rio principal e nela chegar um
afluente, esta deve ser cortada no sentido do rio principal e deve ser considerada como

trecho de massa d'agua do afluente.

‘Trecho_Massa_Dagua

Trecho_Massa_Dagua

Limite_Massa_Dagua

Trecho_Drenagem
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Vala 1.3.25 [ ]
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Vala é uma escavacdo no terreno, geralmente com a finalidade de drenagem de aguas \
pluviais.

Trecho_Rodoviario

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Canal é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
usoPrincipal= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
GERAL tipoAlterAntrop= Tipo_Alter_Antrop= “Vala”.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Canal_Vala. Um objeto desta Classe pode
conter ou ser coicidente com um objeto da Classe Trecho_Drenagem.
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o Primitiva
Classe Cdédigo o
Geomeétrica
Descontinuidade_Geometria_Hidrografia - S'e -
Situacao Método de Confecgéo llustracéo
Um objeto da classe Descontinuidade_Geometria_Hidrografia indica que ocorreu umal
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos| “\_ };fﬁ:g;?f;gﬁggéﬁo_, ‘
procedimentos usuais de ligacdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por \\i\ Zc‘gﬁﬂg—:'?f;'c‘j_’fg‘ycmc.,
\Varios motivos. ey
Regra Geral: PonloADr;‘N
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe —
Descontinuidade_Geometria_Hidrografia é: TR
. . . . . . . P . . -~
- A geometria do objeto Descontinuidade_Geometria_Hidrografia é do tipo ponto ou linha. Descontinuidade_Geometria_Hidrografia ~ Trecho_Drenagem /%
- - motivoDescont = “Descont_interpret” regime = “Temporario
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”;
GERAL motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” - —
ou “Descont_transform” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou p—

“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”. flischoionason

Descontinuidade_Geometria_Hidrografia
motivoDescont = “Descont_acuracia™

Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informacdes) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e

2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, séo opcionais.
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LIMITES POLITICO-ADMINISTRATIVOS E LOCALIDADES

EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Aglomerado_Rural 14.1 C

Situagéo Método de Confeccédo llustracéo

Aglomerado rural é uma localidade situada em é&rea legalmente definida como rural,

caracterizada por um conjunto de edificagfes permanentes e adjacentes, formando area

continuamente construida, com arruamentos reconheciveis. @—— Aglomerado_Rural

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Aglomerado_Rural:

1) A Classe é composta pelas geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou =~~~ == Aglomerado_Rural |

poligono; ‘

2) Os objetos que compdem esta Classe serédo identificados e selecionados pelo operador. n u

i i Ari . fTrecho_Rodoviario

GERAL Atributos obrigatoérios: Precho_Rodoviario

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
geocodigo= A ser preenchido;
nome= A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Localidade (ver agregacdes possiveis na
Classe Localidade) e se especialza nas Classes Aglomerado_Rural_De_Extensdo_Urbana
e Aglomerado_Rural_lsolado.

NOTA: Esta Classe devera ser utilizada quando ndo for possivel especializa-la (Classe
Aglomerado_Rural_De_ Extensdo_Urbana e Classe Aglomerado_Rural_Isolado)
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EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Aglomerado_Rural_De_Extensao_Urbana 1.4.2 C

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Aglomerado rural de extensdo urbana é uma localidade que tem as caracteristicas

definidoras de aglomerado rural e esta localizada a menos de 1 Km de distancia da area

urbana de uma cidade ou vila. Constitui simples extensdo da area urbana legalmente | Aglomerado_Rural_

definida. "'LDL’_Euensﬁo_L'rhana |

Reg ra Geral: AN | 0 | | | Aglomerado_Rural_ '

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe .. u [ | === De_Extensio_Urbana |

Aglomerado_Rural_De_ Extensao_Urbana é: | n (st Rodaviania)

1) A Classe é composta pelas geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou gl ]

poligono;
GERAL : o ~ i .

2) Os objetos que compdem esta Classe serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

geocodigo= A ser preenchido;

nome= A ser preenchido. Cidade Area_Construida

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Aglomerado_Rural que é uma especializagédo
da Classe Localidade (ver agregacoes possiveis na Classe Localidade).
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Aglomerado_Rural_Isolado 1.4.3 C
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Os aglomerados rurais isolados podem ser do tipo: povoados, lugarejos e nucleos.
Povoado: corresponde a um aglomerado sem carater privado ou empresarial, ou que ndo
esta vinculado a um Unico proprietario do solo, e cujos moradores exercem atividades Aglomerado_Rural_
econdmicas quer primarias, terciarias ou mesmo secundarias, na propria localidade ou fora ) . s i
dela, Nucleo: esta vinculado a um Unico proprietario do solo (empresas agricolas,
industriais, usinas, etc..), ou seja, que possui carater privado ou empresarial, nE on [ Aglomerado, Rural.
Lugarejo:localidade sem carater privado ou empresarial que possui a caracteristica .. u [ | =] De_Extensio_Urbana |
definidora de Aglomerado Rural Isolado e n&o dispde, no todo ou em parte, dos servi¢cos u = [Frsho, Rodoviaria]
ou equipamentos enunciados para o Povoado. a o
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe
Aglomerado_Rural_lIsolado é:
GERAL - . . .
1) A Classe € composta pelas geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou
poligono;
2) Os objetos que compdem esta Classe serdo identificados e selecionados pelo operador. Cidade Area_Construida
Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoAgromRurlsol= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
geocodigo= A ser preenchido;
nome= A ser preenchido.
Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Aglomerado_Rural que é uma especializacao
da Classe Localidade (ver agregacgfes possiveis).
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Aldeia Indigena 1.4.4 C
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Aldeia indigena é um agrupamento de, no minimo, 20 habitantes indigenas em uma ou
mais moradias. E a casa ou conjunto de casas ou malocas, podendo ainda ser entendido
como morada, que serve de habitacédo para o indigena e aloja diversas familias.

Regra Geral: . ° T ogigens
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Aldeia Indigena é: )

1) A Classe é composta pelas geometrias de outras Classes de objetos do tipo ponto e/ou °
poligono; |
2) Os objetos que compdem esta Classe serédo identificados e selecionados pelo operador. T

— Aldeia_Indi
GERAL Atributos obrigatérios: n——
codigoFunai= A ser preenchido; ‘
terralndigena= A ser preenchido. |

® Hab_Indigena

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe GE_Complexo_Habitacional.

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) dentro de um objeto da
Classe Terra_Indigena.

Um objeto desta Classe deve agregar um ou mais objetos da Classe
GE_EDF_Hab_Indigena.

B - 58 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte




EB80-N-72.003

Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Area_Construida

1.45

[ ]

Situacéao

Método de Confecgéo

llustracéo

GERAL

Area construida é aquela caracterizada por um conjunto de edificagdes, arruamentos,
obras de artes e constru¢cdes em geral, permanentes e adjacentes.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Construida é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregado(s) por um ou mais
objeto(s) da Classe Localidade.

—
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EB80-N-72.003

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area Especial 1.4.6 |:|
Situacéao Método de Confecc¢éo llustracéo

Area especial é uma classe abstrata que congrega as areas com funcéo diferenciada.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area Especial é:
1) Classe néo instanciavel (ver suas especializacdes e agregacdes).

GERAL Atributos obrigatoérios: -
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

Relacionamentos:
Esta Classe se especializa nas Classes Terra_Publica e Unidade_Protegida.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgéo competente.
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EB80-N-72.003

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area_Politico_Administrativa 1.4.7 |:|
Situacéao Método de Confecc¢éo llustracéo

Area politico administrativa pode ser um Pais, uma Unidade da Federag¢&o, um Municipio,
um Distrito, um Sub-Distrito, uma Regi&o Administrativa ou um Bairro.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe
Area_Politico_ Administrativa é:

1) Classe ndo instanciavel (ver suas especializagdes e agregages).

Atributos obrigatoérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&ao”;
nome= A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes Pais, Unidade_Federacao, Municipio e Distrito.
Um ou mais objetos desta Classe podem conter objetos da Classe Nome_Local.
Obetos desta Classe podem conter objetos da Classe Localidade.

OBS: A ser fornecido pelo Orgédo Federal, Estadual ou Municipal responséavel.
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EB80-N-72.003

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area_Pub_Militar 1.4.8 |:|
Situacéao Método de Confecc¢éo llustracéo

Area publica militar € um poligono que envolve os componentes do poder publico, sob
jurisdicao do Executivo, no ambito das esferas federal e/ou estadual, de carater militar e da
administragdo publica.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Area_Pub_Militar é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:

GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
jurisdicao= A ser preenchido;
adinistracao. A ser preenchido.

Area_Pub_Militar

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes Pais, Unidade_Federacao, Municipio e Distrito.
Um ou mais objetos desta Classe podem conter objetos da Classe Nome_Local.
Obetos desta Classe podem conter objetos da Classe Localidade.

OBS: A ser fornecido pelo Orgédo Federal, Estadual ou Municipal responséavel.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Capital 1.4.9 C
Situagéo Método de Confeccéo llustracéo
Capital € uma localidade onde se situa a sede do Governo de Unidade Politica da
Federacéo.
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Capital é: R
1) A Classe € composta pelas geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou . af b
poligono; : E
2) Os objetos que compBem esta Classe serdo identificados e selecionados pelo operador. ‘ @  Posic Geo Localidade : Capital
GERAL Atributos obrigatorios: : i
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; { j
tipoCapital= Vide lista de dominio na ET-EDGV; . l
geocodigo= A ser preenchido; E I
nome= A ser preenchido. . Ates Filificas
Relacionamentos: e o
Esta Classe é uma especializa¢do da Classe Cidade, que é uma especializa¢do da Classe
Localidade (ver agregacdes e relacionamentos existentes).
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Classe

Cdédigo

Cidade

1.4.10 C

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Cidade ¢ a localidade onde esta sediada a Prefeitura Municipal. E constituida pela area
urbana do distrito sede e delimitada pelo perimetro urbano estabelecido por lei municipal.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Cidade é:

1) A Classe é composta pelas geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ ou
poligono;
2) Os objetos que compdem esta Classe serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
geocodigo= A ser preenchido;

nome= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Localidade (ver
relacionamentos existentes) e se especializa na Classe Capital.

agregacbes e

P —————

2R
«#~ N\ Area Urbana_
O
q / Isolada
6

Cidade

Posic Geo_Localidade

Area_Edificada
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EB80-N-72.003

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Distrito 1.4.11 [ ]
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Distrito € uma unidade administrativa de municipio. Sua criacdo, desmembramento ou
fuséo se faz por lei municipal, observada a continuidade territorial e os requisitos previstos
em lei complementar estadual. Pode, a depender da legislacdo estadual, ser subdividido,
conforme o caso, em subdistritos, regides administrativas, zonas e similares. SR
S Limite_Politico
Regra Geral: Administrativo
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Distrito é: < Distrito
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. o ; ’—\
GERAL Atributos obrigatérios: Sub Distrito

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
nome= A ser preenchido;
geocodigo = A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Area_Politico_Administrativa. Um objeto
desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos da Classe Sub_Distrito e deve ser

ser agregada por um objeto da Classe Municipio.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgdo Municipal Responsavel.

Municipio
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EB80-N-72.003

Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Limite_Area_Especial

1.4.12

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Limite de area especial é a linha delimitadora de areas especiais.

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Distrito é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

referencialL egal= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
tipoLimAreaEsp= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagéo da Classe Linha_De_Limite.

OBS: A ser fornecido pelo Orgdo competente

A cargo do 6rgdo normatizador
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EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Limite_Politico_Administrativo 1.4.13
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Limite politico-administrativo € aquele que define o limite de unidades politico
administrativas.

Reg ra Geral: Unidade
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Federacao

Limite_Politico_Administrativo é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Limite_Politico
Atributos obrigatérios: ARNTRIAR
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoLimPol= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

referencialLegal= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Unidade_

Federacao

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacéo da Classe Linha_De_Limite. Um ou mais objetos desta
Classe deve(m) ser agregado(s) por um ou dois objetos de uma das especializa¢cbes da
Classe Area_Politico_ Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgéo competente.
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EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Linha De Limite

1.4.14

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Linha de limite é aquela que define o limite de unidades territoriais.

Regra Geral:

Aregra geral de construcao da geometria dos objetos da Classe Linha_De_Limite é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
referencialLegal= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagédo da Classe Linha_De_Limite.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgédo competente.
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EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Localidade 1.4.15 C

Situagéo Método de Confeccéo llustracéo

Localidade é conceituada como sendo todo lugar do territério nacional onde exista um

aglomerado permanente de habitantes.

Reqra Geral: ; ArczijL’rbuna;

Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Cidade é: L

1) A Classe é composta pelas geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ ou

poligono;

2) Os objetos que compdem esta Classe serédo identificados e selecionados pelo operador. 5 e Cidade

Atributos obrigatdrios: ;
GERAL nome= A ser pregnch|d(3. — :

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; {

geocodigo= A ser preenchido; i Arca_Edificada

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos da Classe
Area_Construida e deve agregar um objeto da Classe Posic_Geo_Localidade. Um objeto
desta Classe pode agregar um ou mais objetos da Classe GE_Complexo_Habitacional.
Um ou mais objetos de Classe podem estar dentro de objetos da Classe
Area_Politico_ Administrativa. Um objeto dessa classe pode qualificar um objeto da classe
Posic_Geo_Localidade.

Esta Classe se especializa nas Classes Cidade, Aglomerado_Rural e Vila.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Municipio 1.4.16 |:|
Situacéao Método de Confecgéo llustracéo

Municipio é um poligono referente a unidade politico-administrativa, criada através de Leis
Ordinarias das Assembléias Legislativas de cada Unidade da Federacao.

_ Municipio Limite_Politico
{

Administrativo

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Municipio é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios: Maxple
nome= A ser preenchido;
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

geocodigo = A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacédo da Classe Area_Politico_Administrativa.

Um objeto desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos da Classe Distrito e
Regido_Administrativa e um ou mais objeto(s) desta Classe deve(m) ser(em) agregado(s)
por um objeto da Classe Unidade_Federacao.

OBS: A ser fornecido pelo Orgéo Estadual Responsavel.
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EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Nome_Local 1.4.17 i\\(
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Nome local € uma denominacéo, utilizada localmente pelos habitantes, entre outros, que
reconhegcam a regido por uma caracteristica que a designa.

Distrito

Sub_Distrito Limite_Politico

Administrativo

Regra Geral:
Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Nome_Local é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatorios:
GERAL nome= A ser preenchido;
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

. Nome_Local
Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar(em) dentro de um ou mais objetos da
Classe Area_Politico_Administrativa.

Municipio

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 71




EB80-N-72.003

Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Pais

1.4.18

[

Situacéao

Método de Confecgéo

llustracéo

GERAL

Pais € um poligono referente ao espaco geografico abrangido por um Estado Nacional
soberano.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Pais é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:
nome= A ser preenchido;
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializag@o da Classe Area_Politico_Administrativa.
Um objeto desta Classe deve agregar um ou mais objetos da Classe Unidade_Federacao.

OBS: A ser fornecido pela Comisséo Brasileira Demarcadora de Limites (CBDL).

Pais

Limite_Politico

Administrativo

Pais
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EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Posic_Geo_Localidade

1.4.19 S'¢

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Posicionamento geografico de localidade € um ponto com coordenadas geograficas
oficiais referentes a localidade. Este ponto deve ser obtido no site do IBGE

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Posic_Geo_Localidade é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

latitude= A ser preenchido (-GGG°MM’SS.ssss”);
longitude= A ser preenchido (-GGG°MM’'SS.ssss”);
tipoLocalidade= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nomeLocal= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe deve ser agregado por um objeto de uma das especializa¢gbes da
Classe Localidade.

____________

@ Posic_Geo_Localidade Ce

Area_Edificada
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Terra_Indigena 1.4.20 |:|

Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Terra indigena € um poligono correspondente a terra tradicionalmente ocupada por

indigenas ou silvicolas, por eles habitada, em cardter permanente, utilizada para suas

atividades produtivas, imprescindivel a preservagédo dos recursos ambientais necessarios ~ e

ao seu bem-estar e necessaria a sua reproducéo fisica e cultural, segundo seus usos, ~ Terra_Indigena

costumes e tradi¢Bes, conforme paragrafo 1° do artigo 231 da Constituicdo Federal de

1988.

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Terra_Indigena é: :
GERAL 1) Primitiva geométrica do tipo poligono. Hab_Indigena A

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
situacaoJuridica= A ser preenchido;
jurisdicao= A ser preenchido;
administracao= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta classe € uma especializacdo da classe Terra_Publica. Um ou mais objetos desta
Classe podem ou n&o conter um ou mais objetos da Classe Aldeia_Indigena

X “ Aldeia_Indigena |
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Terra_Publica 1.4.21 |:|
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Terra publica € aquela que se caracteriza como bem da Unido, e surgem in especie em:
terrenos de Marinha, terrenos reservados, ilhas (fluviais e lacustres situadas em zonas
limitrofes com outros paises bem como oceanicas e costeiras), terras indigenas, terras
devolutas e faixa de fronteira. W
Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Terra_Publica é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

GERAL
Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
jurisdicao= A ser preenchido;
administracao= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacao da Classe Area_Especial e se especializa nas Classes
Terra_Indigena, Area_Pub_Militar e CC_PPB_Area_Pub_Civil.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Unidade_Conservacao 1.4.22 |:|
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Unidade de Conservacgéo é um espaco de territdrio com caracteristicas naturais relevantes
e limites definidos, instituido pelo Poder Publico para garantir a protecdo e conservagado
dessas caracteristicas naturais.

Unidade_Conservacao
Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Unidade_Conservacao é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
jurisdicao= A ser preenchido;

administracao= A ser preenchido;
tipoUnidProtegida= “Unidade de conservagao”.

GERAL

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Unidade_Protegida e se especializa nas
Classes Unidade_Uso_Sustentavel, Unidade, Unidade_Protecao_Integral e
Unidade_Conservacao_Nao_SNUC.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Unidade_Conservacao_Nao SNUC 1.4.23 |:|
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Unidades de protecdo ndo SNUC sdo as demais Unidades de Conservacao estabelecidas
com objetivos claros e limites definidos por ato legal, mas que ndo se enquadram nas
categorias previstas no SNUC.

Unidade_Conservacao_Nao SNUC
Regra Geral: ~

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe
Unidade_Conservacao_Nao_SNUC é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

GERAL Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

jurisdicao= A ser preenchido;

administracao= A ser preenchido;

tipoUnidProtegida= “Unidade de conservagédo ndo SNUC”.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Unidade_Conservacao que € uma
especializacdo da Classe Unidade_Protegida.
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Unidade_Federacao

1.4.24

[ ]

Situacéao Método de Confeccgéo llustracéo

Unidade da federacdo € um poligono referente a unidade de maior hierarquia dentro da

organizacdo politico-administrativa no Brasil, criada através de leis emanadas no

Congresso Nacional.

Regra Geral: _ _ _ ) ‘Unidade_Federacaor

Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Unidade_Federacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono. Limite_Politico

Administrativo

GERAL Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
geocodigo= A ser preenchido;

nome= A ser preenchido;

sigla= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacédo da Classe Area_Politico_Administrativa.

Um objeto desta Classe deve agregar um ou mais objetos da Classe Municipio.

Um ou mais objetos desta Classe deve(m) ser agregado(s) por um objeto da Classe Pais.

Unidade_Federacao
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Unidade_Protecao_Integral 1.4.25 |:|
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Unidade de protecdo integral é o grupo de unidades de conservagdo que tem como
objetivo basico preservar a natureza, sendo admitido apenas o uso indireto dos seus
recursos naturais conforme especificado pela Lei 9.985/2000.

Unidade_Protecao_Integral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe

Unidade_Protecao_Integral é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

GERAL Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
jurisdicao= A ser preenchido;
administracao= A ser preenchido;
tipoUnidProtinteg= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
tipoUnidProtegida= “Unidade de protecao integral’.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Unidade_Conservacao que € uma
especializacdo da Classe Unidade_Protegida.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Unidade_Protegida 1.4.26 |:|
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Unidade protegida é uma classe n&o instancidvel especializada nas classes
Unidade_Conservacao e Outras_Unid_Protegidas.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Unidade_Protegida é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:

GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; -
jurisdicao= A ser preenchido;
administracao= A ser preenchido;
tipoUnidProtegida= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Area_Especial e se especializa na Classe
Unidade_Conservacao.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Unidade_Uso_Sustentavel 1.4.27 |:|
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Unidade de uso sustentavel € o grupo de unidades de conservacdo que tem como
objetivo basico compatibilizar a conservacdo da natureza com o uso sustentivel de
parcela dos seus recursos naturais conforme especificado pela Lei 9.985/2000.

Unidade_Uso_Sustentivel

Regra Geral: >
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe

Unidade_Uso_Sustentavel é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

GERAL Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
jurisdicao= A ser preenchido;
administracao= A ser preenchido;
tipoUnidUsoSust=
tipoUnidProtegida= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Unidade_Conservacao que é uma
especializacdo da Classe Unidade_Protegida.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Vila 1.4.28 C
Situacao Método de Confeccéo llustracéo

Vila é a sede do distrito e € delimitada por perimetro urbano definido, por lei municipal,
como a area urbana.

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Vila é:

1) A Classe é composta pelas geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou
poligono;

2) Os objetos que compdem esta Classe serdo identificados e selecionados pelo operador. Vila
GERAL
Atributos obrigatérios:

nome= A ser preenchido;
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
geocodigo= A ser preenchido.

Area_Edificada

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Localidade (ver agregagbes e
relacionamentos existentes).
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T Primitiva
Classe Caddigo T
Descontinuidade_Geometria_ Limites Politico—Administrativos e Localidades = * -
Situagao Método de Confecgéo llustracéo

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Limites indica que ocorreu uma descontinuidade

(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de

ligacéo cartografica (extrapola tolerancias), ela pode ocorrer por varios motivos. g mores
Particular

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe

Descontinuidade_Geometria_Limites é do tipo ponto ou poligono.
Delimitacao Fisica
tipoDelimFis = “Cerca” ou “Muro”

GERAL Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal’ ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “Descont _omissao” ou “Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

Descontinuidade_
Geometria_Limite
(Ponto)

Area De_Propriedade

Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informac6es) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e

2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, sdo opcionais.
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PONTOS DE REFERENCIA

Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Est Med_Fenomenos

151

C

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Estacdo de medicao de fenbmenos é um conjunto de estruturas fisicas e equipamentos
destinados a medicéo e monitoramento de fendmenos.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Est_Med_Fenomenos é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha
e/ou poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo seréo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios: Nao ha.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos das Classes:
GE_Area_Est Med_Fenomenos, Pto_Est Med_Fenomenos, GE_EDF_Edif Constr_
Est Med_Fen e objetos da prépria Classe.

Pto Est Med

Fenomenos

-

{

. Edif Constr Est

= Est Med_
Fenomenos

Fenomenos

Area Est Med

Fenomenos

\/ Edif Constr Est
Fenomenos
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Marco_De_Limite

152 S'e

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Marco de limite é uma estrutura fisica assentada nos vértices ou na linha de limite ou
préximo a ela, a fim de preservar a identificacéo e localizacédo da referida linha no terreno.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Marco_De_Limite é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoMarcoLim= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
latitude= A ser preenchido (-GGG°MM’SS.ssss”);
longitude= A ser preenchido (-GGG°MM’SS.ssss”);
sistemaGeodesico= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

Marco_De_Limite

Marco_De_Limite ‘

‘.\larto_l)e_Limite Marco De Limite
\‘ ==
\‘ \l
\

® °
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Pto_Controle

153

X

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Ponto de controle € um ponto utilizado nos processos cartograficos (fotogramétricos,
georreferenciamento de imagens, etc).

Regra Geral:
Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Pto_Controle é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoRef= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

latitude= A ser preenchido (-GGG°MM’SS.ssss”);
longitude= A ser preenchido (-GGG°MM’SS.ssss”);
tipoPtoControle= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
materializado= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
sistemaGeodesico= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Pto_Geod_Topo_Controle.

Um objeto desta Classe pode ou ndo coincidir com um objeto das Classes:
PE_REL_Ponto_Cotado_Altimetrico e Pto_Ref Geod_Topo.

Pto_Controle
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Pto_Est Med_Fenomenos 154 ik

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Ponto de estacdo de medicdo de fendmenos é um ponto onde estdo instalados os

equipamentos de medi¢cdo e monitoramento de fendmenos.

| Pto_Est Med_

Regra Geral: Feanmesos

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe ‘

Pto_Est Med_Fenomenos é: |

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. /‘/ l

Atributos obrigatérios: e e AL
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; Edif Constr Est Fenomenos

tipoPtoEstMed = Vide lista de dominio na ET-EDGV. Reaikige

Relacionamentos: g

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregados por um objeto da - - firea_Es_Viet

Classe Est_Med_Fenomenos. fniomenos

—
. Edif Constr_Est
Fenomenos
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Pto_Geod_Topo_Controle

155 ok

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Ponto geodésico topografico de controle € um conjunto de pontos que se classificam em
ponto de referéncia geodésico topografico ou ponto de controle.

Regra Geral:
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da Classe Pto_Geod_Topo_Controle

é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoRef= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

latitude= A ser preenchido (-GGG°MM’SS.ssss”);
longitude= A ser preenchido (-GGG°MM’'SS.ssss”);
sistemaGeodesico= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
referencial Altim= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe se especializa nas Classes Pto_Ref Geod_Topo e Pto_Controle.

LN
 Pto_Geod_Topo_Controle
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Pto_Ref_Geod_Topo 1.5.6 ik
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Ponto de referéncia geodésico topografico € um ponto de referéncia, materializado no
terreno, utilizado em processos geodésicos e topograficos.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Pto_Ref Geod_Topo é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; »
proximidade= Vide Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoPtoRefGeodTopo= Vide Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
GERAL redeReferencia= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
referencialGrav= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

tipoRef= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

latitude= A ser preenchido (-GGG°MM’SS.ssss”);

longitude= A ser preenchido (-GGG°MM’'SS.ssss”);
sistemaGeodesico= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
referencial Altim= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Pto_Ref Geod Topo

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacédo da Classe Pto_Geod_Topo_Controle.

Um objeto desta Classe pode ou ndo coincidir com um objeto da Classe
PE_REL_Ponto_Cotado_Altimetrico e/ou Pto_Controle.
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_Referencia

: X

Situagao Método de Confecgéo llustracéo
Um objeto Descontinuidade _Geometria_Pontos_De_Referéncia indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos
procedimentos usuais de ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios
motivos.
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe
Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_ Referencia é do tipo ponto ou poligono.

GERAL A cargo do Org&o Normatizador
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”;
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informac6es) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e
2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, séo opcionais.
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EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Alteracao_Fisiografica_Antropica

1.6.1

yg — [

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Alteracdo fisiografica antrépica € a alteracdo que o relevo sofre em fungéo da ocupagao
humana do terreno para um determinado fim.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe
Alteracao_Fisiografica_Antropica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoAlterAntrop= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Obs.: Quando as atividades de minera¢éo (como extracdo de areia ou minas a céu aberto)
se extinguirem, ou seja, estiverem abandonadas, o local serd considerado uma alteracao
fisiografica antropica e o atributo a ser definido é: tipoAlterAntrop= "Area de extrativismo
mineral abandonada”.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Elemento_Fisiografico e se especializa nas
Classes PE_ECO_Ext_Mineral, Corte, Aterro e PE_HID_Canal_Vala. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) adjacentes & um ou mais objeto(s) das Classes
PE _ROD_Trecho_Rodoviario e PE_FER_Trecho_Ferroviario, se tipoAlterAntropica for
igual a “Corte” ou “Aterro”.

Alteracao_Fisiografica_Antropica
(tipoAlterAntrop = “Area Aterrada”)

Trecho_Rodoviario
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Alteracao_Fisiografica_Antropica 1.6.1 i‘( _— I:l
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Regra de construcao: ‘Alteracao_Fisiograﬁca_Antropica\\
= m\:\
Caso um objeto desta Classe deva ser representado como linha, quando, por exemplo, o I C X
1 H “ ” “ ” . . y \ e’ Y & N
atributo tipoAlterAntrop = “Corte” ou “Aterro”, ha a necessidade de traga-la paralelamente i T i o,
CASO ao trecho rodoviario ou trecho ferroviario. X o et it
PARTICU-LAR: N 4 ¥ corte do trecho rodovidrio
o Nota: A utilizagio desta Classe como area ou linha ira depender da escala de aquisigéo. Lt J & )
Alteracao_Fisiogr (7l AdN : g Fr 1
afica_ iy Lr '8
Antropica [ (.
s A —
adquirida como B i N
linha o U
L
AN

\\L /
\\ x = &

Trecho Rodoviario
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica

Arquipelago 1.6.2 (63

Arquipélago é um conjunto de ilhas com uma denominag¢éo comum.

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria d os objetos da Classe Arquipelago é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha
el/ou poligono;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados

GERAL pelo operador.

Atributos obrigatérios:
nome= A ser preenchido;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV

Relacionamentos:

Um ou mais objeto(s) desta Classe deve(m) agregar dois ou mais objetos da Classe
PE_HID_llha.

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 93




EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Aterro

1.6.3

g — [

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Aterro € uma elevagéo do nivel do terreno formando plataformas, com o aproveitamento,
qguando possivel, da terra proveniente do corte, para servir a passagem de rodovias ou
ferrovias.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Aterro é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto, linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoAlterAntrop= “Aterro”.

Relacionamentos:

Esta Classe &€ uma especializagdo da Classe Alteracao_Fisiografica_Antropica. Um ou
mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) adjacentes a um ou mais objetos
da Classe PE_ROD_Trecho Rodoviario e PE_FER_Trecho_Ferroviario, se
tipoAlterAntropica for igual a “Corte” ou “Aterro”.

Aterro

'Aterro|

Trecho_Rodoviario

‘ Trecho Rodoviario
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Corte 1.6.4 DA [ ]
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Corte é uma obra cuja terra foi retirada para a formacao de plataformas com o objetivo de
permitir a passagem de rodovias ou ferrovias.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Corte é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoAlterAntrop= “Corte”.

Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializagdo da Classe Alteracao_Fisiografica_Antropica. Um ou
mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) adjacentes a um ou mais objeto(s)
GERAL da Classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario e PE__FER_Trecho_Ferroviario, se
tipoAlterAntropica for igual a “Corte” ou “Aterro”.

Trecho Rodoviario
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Curva_Batimetrica

1.6.5

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Para zonas oceénicas: Linha imaginaria que une pontos de mesma profundidade em
relagdo as médias das baixa-mares de sizigia (nivel de reducéao local).

Para massas d’agua interiores: Linha imaginaria que une pontos de mesma profundidade
em relagdo as médias das minimas das vazantes (nivel de reducéo local).

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Curva_Batimetrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
profundidade= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagdo da Classe Isolinha_Hipsometrica. Um objeto desta
Classe deve estar dentro de um objeto da Classe PE_ HID_Massa_Dagua.

Curva_Batimetica Massa Dagua
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Curva_Nivel 1.6.6
Situacéo Método de Confeccédo llustracéo
Curva de nivel é uma linha continua e fechada que representa a sucesséo dos pontos
de mesma altitude sobre o terreno, referidos ao “datum” vertical estabelecido.
Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Curva_Nivel é: ===
1) Primitiva geométrica do tipo linha que deve ser tragada respeitando o modelado do /
terreno. ik
Atributos obrigatoérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; = -
cota= A ser preenchido;
depressao= “Sim” ou “Nao”; -
tipoCurvaNivel= Vide lista de dominio na ET-EDGV. Curva_Nivel
Relacioname(]tos: o . . ' . Tesiend, Bxpoily
Esta Classe é uma especializagdo da Classe Isolinha_Hipsometrica Um ou mais
objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) adjacente a um ou mais objeto(s)
da Classe PE_HID_Barragem. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou néo
estar(em) sobrepostos a um ou mais objeto(s) da Classe Elemento_Fisiografico.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Curva_Nivel 1.6.6
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Regra de construgéo:
Segue o caso geral. .
Dolina

CASO PARTICU-LAR
1:

Objeto Curva_ Nivel
com o valor “Sim”
para o atributo
depressao

Atributos:
depressao = “Sim”.

Relacionamentos:
Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da Classe Dolina, quando sua
geometria for do tipo poligono.

= e

\_//

Curva_Nivel
depressao = “Sim”

CASO PARTICU-LAR
2:

Objeto Curva_ Nivel
encontrando os
objetos Barragem,
Aterro, Corte

Regra de construgéo:
A geometria dos objetos da Classe Curva_Nivel deverd ser tracada de forma
continua.

Curva_Nivel Massa-Dagua

Barrag
Ponto_Drenagem GrsaZel

Curva_Nivel

\ |

Trecho Drenagem

/

B - 98 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte




EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Curva_Nivel

1.6.6

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

CASO PARTICU-LAR
3:

Objeto da Classe
Curva_ Nivel
cruzando os objetos
Trecho_Drena-gem

Regra de construgéo:

O vértice dos objetos da Classe Curva_Nivel deverdo sempre que possivel, estar
sobre o trecho de drenagem, tolerando-se uma distancia deste vértice a linha de
drenagen de até 0,3 mm na escala da carta.

Curva_Nivel

0,3mm

ﬁscala da carta

Trecho_Drenagem

CASO PARTICU-LAR
4:

Objeto da Classe
Curva_ Nivel
encontrando um
objeto da Classe
Trecho_Massa_Dagua
, que necessita ser
transpassada

Regra de construcao:

Se o objeto da Classe Curva_Nivel tiver que cruzar o trecho de massa d’agua, devera
fazé-lo em linha reta. Para efeito desta especificagcdo técnica, considera-se esta linha
reta como o prolongamento da curva de nivel.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”.

Curva_Nivel

Trecho_Drenagem Trecho Massa

Dagua
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica

Dolina 1.6.7 i\( I:l

Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Dolina é uma depressdo de forma circular, afunilada, com larguras e profundidades
variadas, que aparecem nos terrenos calcarios. Dolina

Regra Geral:
Aregra geral de construcao da geometria dos objetos da Classe Dolina é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoElemNat= “Dolina”.

Curva_Nivel
depressao = “Sim”

Relacionamentos:

GERAL Esta Classe é uma especializacdo da Classe Elemento_Fisiografico_Natural. Um objeto
desta Classe, quando possuir geometria do tipo poligono, pode ou ndo conter um ou mais
objetos da Classe Curva_Nivel.

Dolina
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Duna

1.6.8 e —— [ ]

Situacao

Método de Confecgao

llustracéo

GERAL

Duna é um monte de areia mével ou ndo, acumulado nas areas litorAneas ou continentais
pela acdo de deposi¢céo do vento dominante.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Duna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.
2) Caso os objetos da Classe Vegetacao estejam sobrepostos parcial ou totalmente a um
objeto da Classe Duna, o atributo Fixa sera obrigatoriamente igual a “Sim”.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
fixa= “Sim” ou “Nao”;
tipoElemNat="Duna”.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Elemento_Fisiografico_Natural. Um ou mais
objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) sobrepostos por um ou mais objetos da
Classe PE_Veg_Natural.

Terreno Exposto
_=Xp Duna

fixa = “Nao”

Duna
fixa = “Sim”
(Presenca de Vegetacio)
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica

[ ]

Elemento_Fisiografico 1.6.9 i\(

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Elemento fisiografico representa as formacdes naturais do relevo ou as alteracdes
antropicas sobre ele.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Elemento_Fisiografico é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

GERAL | Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes Elemento_Fisiografico_Natural e
Alteracao_Fisiografica_Antropica. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou nao
estar(em) adjacentes a um ou mais objeto(s) da Classe Curva_Nivel.
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Elemento_Fisiografico_Natural

1.6.10 S'e [ ]

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Elemento fisiografico natural é uma formacdo na superficie terrestre originada por
fenbmenos naturais.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da

Elemento_Fisiografico_Natural é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

geometria dos objetos da Classe

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoElemNat= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Elemento_Fisiografico e se especializa nas
Classes Dolina, Duna, Gruta_Caverna, Rocha, PE_HID_llha e Pico. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) adjacentes a um ou mais objeto(s) da Classe
PE_HID_Limite_Massa_Dagua.

OBS.:

1) Considerando a dificuldade de identificar os objetos desta Classe de forma Unica no
terreno, via de regra, as primitivas geométricas destes se restringirdo a serem utilizadas
para posicionar a toponimia deste objeto. S&o excecdes o0s objetos das classes
especializadas.

2)A despeito do explicitado no paragrafo anterior, a primitiva geométrica poligono podera
ser utilizada para o caso de um objeto da Classe Elemento_Fisiografico_Natural vir a ser
adquirido em escala, permitindo a sua completa identificagdo, 0 que ndo é previsto
atualmente no Mapeamento Sistematico;

3) No caso deste objeto ser gerado em fungéo da posicdo do seu nome, o atributo nome
devera ser preenchido obrigatériamente; e

4) Podem ser utilizados mais do que um ponto ou linha para identificar a regidao de
ocorréncia do elemento fisiogréafico natural.

)
Y

N>z

Morro de Trés Rios
[ J
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

GERAL

Gruta_Caverna

Gruta ou caverna é uma cavidade de formas variadas que aparece mais frequentemente
nas rochas calcarias ou em arenitos de cimento calcario.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Gruta_Caverna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha.

Atributos obrigatdrios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoElemNat= "Gruta” ou “Caverna”.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializagdo da Classe Elemento_Fisiografico_Natural.

Obs.: Caso a entrada de grutas possuam relevancia e coordenadas conhecidas, devem
ser representadas por ponto, quando ndo estiverem visiveis de topo. Ou seja, grutas com
importancia turistica, por exemplo, devem ser representadas mesmo que ndo sejam vistas
como geometria ponto.

16.11 S'¢

Gruta_Caverna
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Isolinha_Hipsometrica

1.6.12 =

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Isolinha hipsométrica representa uma linha continua com cotas de mesmo valor referentes
a uma forma de relevo emerso ou submerso.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Isolinha_Hipsometrica é:

1) Classe néo instanciavel (ver suas especializacdes e agregacgoes).

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
Esta Classe se especializa nas Classes Curva_nivel e Curva_Batimetrica.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Pico 1.6.13 S'e
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Pico é o ponto culminante de uma montanha, serra ou de todo um conjunto de relevo.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Pico é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Pico

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
GERAL tipoElemNat= “Pico”.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Elemento_Fisiografico_Natural. Um objeto
desta Classe deve coincidir com um objeto da Classe Ponto_Cotado_Altimetrico.

Ponto_Cotado_Altimetrico
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ponto_Cotado_Altimetrico 1.6.14 ik
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Ponto cotado altimétrico € um ponto com cota de altitude conhecida.

Regra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Ponto_Cotado_Altimetrico
é.

. Ponto_Cotado_Altimetrico
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Curva Nivel

Atributos obrigatoérios:
GERAL > - . .
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
cotaComprovada= “Sim” ou “N&o”;
cota= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializa¢do da Classe Ponto_Hipsometrico.
Um objeto desta Classe pode ou ndo coincidir com um objeto da Classe Pico.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ponto_Cotado_Batimetrico 1.6.15 *

Situacao Método de Confecgao llustracéo

Ponto cotado batimétrico € um ponto com cota de profundidade conhecida.

Ponto_Cotado_Batimetrico

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe

Ponto_Cotado_Batimetrico é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
GERAL Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&ao”;
profundidade= A ser preenchido.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Ponto_Hipsometrico. Um objeto desta Classe
deve estar dentro de um objeto da Classe PE_HID Massa_Dagua.

Curva_Batimetica Massa_Dagua
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ponto_Hipsometrico 1.6.16 *
Situacao Método de Confecgao llustracéo

Ponto hipsométrico representa um ponto com valor de cota referente a uma forma de
relevo emerso e submerso. Ponto_Cotado_Batimetrico

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ponto_Hipsometrico é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

GERAL Atribut0§ obriqa_térios: o
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&ao”.

Relacionamentos: . ) ) Curva_Batimetica
Esta Classe se especializa nas Classes Ponto_Cotado_ Altimetrico e 554 dcid
Ponto_Cotado_Batimetrico.
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

GERAL

Rocha

Rocha é uma formac&@o natural de minerais agregados, resultante de um processo
geoldgico.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Rocha é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoElemNat="Rocha”.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Elemento_Fisiografico_Natural e se
especializa na Classe PE_HID_Rocha_em_Agua.

1.6.17 S'¢ [ ]

Rocha_A

Rocha P
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica

Terreno_Erodido 1.6.18 *

Terreno erodido € aquele que sofreu degradagéo por agentes externos.

Regra Geral: Terreno_Erodido A
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Terreno_Erodido é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Terreno_Erodido_P:

Atributos obrigatérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&ao”.

Relacionamentos: N&o ha.

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 111




EB80-N-72.003

Terreno exposto € um local onde ocorre exposicdo do solo, caracterizada pela
preponderante auséncia de vegetacdo, mesmo que apresente elementos de vegetacéo Terreno_Exposto
esparsos irrelevantes no contexto da area.

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Terreno_Exposto é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

GERAL

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos: N&o ha.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Descontinuidade_Geometria_Relevo - i% —
Situacao Método de Confeccao llustracéo
A classe Descontinuidade_Geometria_Relevo indica que ocorreu uma descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligacéo cartogréfica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.
Regra Geral:
/A geometria do objeto da classe Descontinuidade_Geometria_ Relevo é do tipo ponto ou
linha ou poligono.
Atributos: Curva_Nivel
geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”; -
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal’ ou “Descont_escala_insumo” m
ou “Descont_transfom” ou “‘Descont_omissdo” ou “‘Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_equidist” ou “Descont_difer”. .
GERAL _ oo 40m 2
Exemplos: : :
Diferencas nas equidistancias das curvas em projetos adjacentes e de mesma escala;
(Descont_equidist); o = 7
Diferencas na interpretacdo da delimitacdo da area da classe DUNA, devido a cobertura da Detarutinnonl Camieiiia Relow | _
. L . . , . motivoDescont = “Difer_especif_tecnica Curva Nivel
realidade geogréfica desta ter sido feita em épocas diferentes; (Descont_temporal); =
Diferenca de fechamento entre blocos de aerotriangulagdo, provocando deslocamento da
posi¢do dos objetos homélogos. (Descont_acuracia).
Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informagdes) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e
2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, sdo opcionais.
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SANEAMENTO BASICO

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Barragem_Calcadao 1.7.1 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Barragem calcadao é uma area pavimentada com cimento de aproximadamente 200 m2,
construido sobre o solo, destinado a captar 4gua da chuva para abastecer uma cisterna.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Barragem_Calcadao é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Barragem_Calcadao

GERAL

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEquipDesenvSocial= “Barragem calgadao”.

‘ “’C”irs‘tern‘zla S

Relacionamentos:
Um objeto desta classe é ligado a um ou mais objeto (s) da classe Dep_Abast_Agua.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Cemiterio 1.7.2 * |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Cemitério € um terreno ou recinto onde se guardam restos mortais.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Cemiterio é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

| “‘ .-——:':’ﬁCemiteriO,P

Atributos obrigatérios: [ s
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; | \/~/
tipoCemiterio= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

destinacaoCemiterio= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Somente tematicos.
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Classe

Primitiva Geométrica

Complexo_Abast_Agua

C

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Complexo de abastecimento de agua € um conjunto de componentes fisicos de uma
estrutura destinada ao tratamento de dgua para as atividades humanas.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Complexo_Abast_Agua é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha

e/ou poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados

pelo operador.

Atributos obrigatoérios:
classeAtivEcon= “Captacao, tratamento e distribuicio”;

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos das Classes

GE_Area_Abast_Agua e Classe GE_EDF_Edif Abast Agua e deve agregar um ou mais

objetos da Classe Dep_Abast_Agua.

administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV. .

Complexo_Abast Agua

Dep_Abast Agua

Edif_Abast_Agua

recho_Duto

B

Area_Abast
~ Agua

Edif Abast
Agua
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Complexo_Saneamento 1.7.4 C
Situagéo Método de Confeccéo llustracéo
Complexo de saneamento € um conjunto de componentes fisicos de uma estrutura
destinada ao tratamento e/ou depésitos de residuos resultantes das atividades humanas.
I Complexo_Sancamento |
Regra Geral: 5 =
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Complexo_Saneamento é: i —
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha| | ‘ [ A
e/ou poligono; / —{[,-: \ Trecho_Duo
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados| | ! : @ | — )
| ep Sancamento S;u;cu:\l:un 0 ’:
GERAL pelo Operador / Dep_Sancament t J
i L L Y
Atributos obrigatérios: 'l
Edif Sanecamento -4‘

classeAtivEcon= “Limpeza urbana, esgoto e atividades relacionada”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos das Classes

GE_Area_Saneamento e/ou GE_EDF_Edif Saneamento. Um objeto desta Classe deve

agregar um ou mais objetos da Classe Dep_Saneamento.
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Dep_Abast_Agua

1.7.5
Il

e [

ustracao

Situacao

Método de Confeccéao

GERAL

Depésito de abastecimento de agua €& uma construgdo, na superficie ou mesmo
subterranea, destinada a conter agua para o uso humano, animal ou industrial.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Dep_Abast_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoDepGeral= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoAgua= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tratamento= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
finalidadeDep= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregados por um objeto da

Classe Complexo_Abast_Agua. Um objeto desta Classe pode ou ndo ser tocado por um

ou mais objetos da Classe PE_DUT_ Trecho Duto, se mat_Transp= “Agua”. Um objeto

desta classe pode ou ndo estar ligado a um objeto da classe Barragem_Calcadao.

Complexo_Abast_Agua

Dep_Abast_Agua

Dep_Abast_Agua P~

| Dep_Abast_Agua_A % _—

Duto \

Trecho

Area_Abast
Agua /
- /

Edif Abast

Agua .
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Classe

Primitiva Geométrica

w [

Cdédigo

1.7.6

Dep_Saneamento

Método de Confeccéo

llustracéo

Situagao

GERAL

Deposito de saneamento € uma construgdo, na superficie ou mesmo subterranea,
destinada a conter residuos liquidos e/ou sélidos, visando ao saneamento.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Dep_Saneamento é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoDepGeral= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tratamento= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
estadoFisico= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
finalidadeDep= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode (m) ou ndo ser (em) agregados por um objeto da

Classe Complexo_Saneamento. Um objeto desta Classe pode ou nao ser tocado por um
ou mais objetos da Classe PE_DUT_Trecho_Duto, se matTransp= “Efluentes” ou “Esgoto”.

Trecho_Duto

Areca
Dep_Saneamento Saneamento
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Classe Cdédigo P”m',t'v.a
Geomeétrica
Descontinuidade_Geometria_Abastecimento_Agua_Saneamento_Basico - * -
Situacao Método de Confeccédo llustracdo
Um objeto Descontinuidade_Geometria_ Abastecimento_Agua_Saneamento_Basico indica
gue ocorreu uma descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada et

Saneamento

pelos procedimentos usuais de ligacado cartogréfica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por
\Varios motivos.

|
1 ]
|| 1
1 1
|} 1
1 1
|} 1
i |
Regra Geral: : |
~ - - 1
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe| i !
GERAL Descontinuidade_Geometria_ Abastecimento_Agua_Saneamento_Basico € do tipo ponto ou| | 1
linha ou poligono. i 1
[} | |
! 1 i . Area )
Atr' b utOS E Deposito_Saneamento : E
geometriaAproximada = “Sim”; ; (Ponto) :_________-__—_ __________ }
4 “ H 9 “* ” 13 H ” |
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”| | I % | P
113 ” “ H ” “ ” [} i eS¢ é ‘_.
ou Descont_transfom ou Descont_omissao ou Descont_excesso oul ¢ ! Geometria_Abastecimento_
“Descont_acuracia” ou “Descont_Difer”. SESEIITSS——— e
Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informac6es) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e
2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, séo opcionais.
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EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Caminho_Aereo

1.8.1

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Caminho aéreo é uma via para deslocamento de veiculo suspenso por um cabo de
sustentacdo e movido por um cabo trator.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Caminho_Aereo é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoCaminhoAereo= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
tipoUsoCaminhoAer= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo ser tocado(s) por no maximo dois
objetos da Classe Estrut_Apoio.

Estrut_Apoio = ‘CnminhoiAcrco

Estrut_Apoio
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Caminho_Carrocavel 1.8.2

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Caminho carrocavel é a via transitdvel em tempo bom e seco, com piso e tragado

irregulares, geralmente permitindo apenas o trafego de veiculos leves utilitarios ou de

tragé@o animal.

Caminho_Carrocavel

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Caminho_Carrocavel é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha. Trecho_Rodoviario
GERAL

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo tocar dois objeto(s) da Classe
Trecho_Rodoviario.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Entroncamento 1.8.3 C
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Entrocamento é o cruzamento de vias (rodovias, ferrovias ou arruamentos) que permite a
conexdo de uma via com outra(s). Entrocamento_Pto
Entrocamento ;
E ! Ponto_Rodoviario
Regra Geral: vil -
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Entroncamento é: g sy g ey
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto; I
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados RoUDRKaoy ey / B Fonioikpcoviang
pelo operador.
Atributos obrigatoérios: . < 7
tipoEntroncamento= Vide lista de dominio na ET-EDGV. Entrocamento_Pto, «9
Trecho_Rodoviario
(Trecho Entroncamento)
Relacionamentos: o ey -
Esta Classe pode agregar objetos da Classe Entroncamento Pto. Esta classe pode / * Ponto_Rodoviario
agregar obetos da classe Entroncamento_Area. Se tipoEntroncamento = “Entroncamento Entrocamento_Pto| ¥ | !
GERAL ferroviario”, esta classe pode coincidir ou estar dentro da classe Patio.
Entrocamento Pto
Entrocamento ; =
E ! Ponto_Rodoviario
Trecho Rodoviario v :

(Trecho_Entroncamento)

Trecho_Rodoviario

(Trecho_Entroncament

Entrocamento_Pto

v

:

Trecho_Rodoviario

Trecho_Rodoviario

(Trecho_Entroocamento)

Ponto_Rodoviario
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Entroncamento
Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento_A
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Entroncamento_Pto

1.8.4 oA

Situacéo Método de Confeccéo llustracéo
Entrocamento € um ponto que determina a conexdo de duas ou mais vias rodoviarias,
cujos trechos rodoviarios sao representados por linhas. Em situacdes excepcionais podem v
ser utilizados em caso de arruamentos (arruamentos tipo linha). i
Regra Geral: \ Entrocamento_Pto
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Entroncamento_Pto é: g
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Entrocamento_Pto
GERAL . L v
AtrIbUtOS Obrlqatorlos Trecho Rodov l’urio _ a
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; ' ’

tipoEntroncamento= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregado(s) pela Classe Entroncamento.
Um objeto desta Classe deve coincidir com um objeto da Classe
PE_FER_Ponto_Ferroviario e/ou PE_ROD_Ponto_Rodoviario.

/ Entrocamento_Pto

Ponto_Rodoviario

@
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Estrut_Apoio

1.8.5 C

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Estrutura de apoio € um conjunto de componentes fisicos, cuja finalidade é apoiar as
atividades relacionadas aos modais rodoviario e/ou ferroviario.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Estrut_Apoio é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha
e/ou poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios:

tipoEstrut= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Estrut_Transportes e se especializa nas
Classes PE_ROD_Estacao_Rodoviaria, PE_FER_Estacao_Metroviaria e
PE_FER_Estacao_Ferroviaria. Dois objetos desta Classe podem ou ndo tocar um ou mais
objetos das Classes Funicular e Caminho_Aereo.

Obs.: Para o caso de estagBes multimodais usar a Classe Estrut_Apoio utilizar os valores
necessarios para defini-la no atributo multivalorado modalUso.

DeposilofGeréI [

Posto_Combustivel |

Patio

Estrut_Apoio
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Estrut_Transporte 1.8.6 -
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Estrutura de transporte € uma classe que representa o conjunto de elementos de
transporte que agrega componentes dos demais subsistemas.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe ndo instanciavel
Complexo Estrut_Transporte é:

1) Classe ndo instanciavel (ver suas especializagdes e agregages).

Atributos obrigatérios:

modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes PE_AER_Complexo_ Aeroportuario,
PE_HDV_Complexo_Portuario e Estrut_Apoio. Objetos desta Classe agregam objetos das
Classes GE_Edf Posto_Combustivel, GE_Edf Edif-Comerc_Serv, GE_Edf Posto_Fiscal,
PE_ECO_Depostito_Geral, GE_CB_Area_Estrut_Transporte e Patio.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Funicular 1.8.7
Situacéao Método de Confeccgéo llustracéo
Funicular é uma linha de tragdo dotada de equipamentos fixos sobre a via, destinados a pooso——oooooeeeo oo Ty —r
movimentacao de cabos que tracionam os veiculos. | A
Regra Geral: |

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Funicular é: I S
1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Estrut_Apoio — Funicular L
GERAL Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV. —_—

i
Estrut_Apoio ‘|

Relacionamentos: !
Um objeto desta Classe podem ou ndo tocar ho méximo dois objetos da Classe |
Estrut_Apoio. ‘
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Obra_De_ Arte Viaria 1.8.8 -
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Obra de arte viaria € um conjunto de estruturas acessérias do sistema viario. Estas
estruturas correspondem as pontes, passagens elevadas, viadutos e tuneis.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe ndo instanciavel

Obra_De_Arte_ Viaria é:
1) Classe néo instanciavel (ver suas especializagdes).

Atributos obrigatérios: Ver suas especializagoes
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

posicaoPista= A ser preenchido

GERAL

Relacionamentos:
Esta Classe se especializa nas Classes Passagem_Elevada_Viaduto, Ponte e Tunel.
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Passagem_Elevada_ Viaduto

1.8.9

)X (|

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Passagem elevada ou viaduto é uma obra de arte cuja finalidade é permitir a transposicao
de um trecho de rodovia, trecho de arruamento, trecho de ferrovia, vales ou grotas em
nivel superior ao solo ou mesmo contornando encostas. Este tipo de obra de arte pode
também ser utilizada para subtituir a necessidade de aterros em obras viérias.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe
Passagem_Elevada Viaduto é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoPassagViad= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

posicaoPista= A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacao da Classe Obra_De_Arte_Viaria. Objetos desta Classe,
quando sua primitiva geométrica for do tipo linha, devem tocar dois objetos das Classes
PE_ROD_Trecho_Rodoviario e/ou da classe GE_Trecho_Arruamento e dois da Classe
PE_ROD_Ponto_Rodoviario e um ou mais objetos devem coincidir com um objeto da
Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario. Quando for do tipo ponto um objeto desta Classe
deve coincidir com um objeto da Classe PE_ROD_Ponto_Rodoviario e tocar dois objetos
da Classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario e/ou da classe GE_Trecho_Arruamento € um ou
mais objetos devem estar sob um objeto da Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario. Quando
for do tipo poligono um ou mais objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe
PE_FER_Trecho_Ferroviario e tocar objetos da Classe GE_Trecho_Rodoviario_A e/ou da
Classe GE_Arruamento_A.

Ponto_Rodoviario

= o 1
Trecho Rodoviario

Ponto_Rodoviario

Trecho_Rodoviario

Trecho_Rodoviario—

Ponto_Rodoviario

Ponto_Rodoviario

Passagem_Elevada_

Viaduto_L

Ponto_Rodoviario

Vl;a;ségem_Ele\'ada_
Viaduto_P

Ponto_Rodoviario

Passagem_Elevada_
Viaduto_L

Trecho_Rodoviario,
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s |

-
Trecho_Rodoviario

ﬂhmm_kodovim
Trecho_Rodoviario
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Patio 1.8.10 [ ]
Situacéo Método de Confeccéo llustracéo
Patio € uma érea livre destinada a manobras, manutengdo, estacionamento de veiculos o
automotores, composicoes ferroviarias, aeronaves e portuarios. e S
Regra Geral: . IC'.
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Patio é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. )
B o Edif_Rodoviaria |
Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
finalidadePatio= Vide lista de dominio na ET-EDGV.
GERAL [ Patio ]
Relacionamentos:
Esta Classe se especializa na Classe GE_Estacionamento. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) ou nédo ser(em) agregado(s) por um objeto de uma das especializacdes da o
Classe Estrut_Transporte. Um objeto desta Classe pode conter um objeto da Classe Estrut_Apoio

Entroncamento, se tipoEntroncamento= “Entroncamento Ferroviario”.
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Ponte

1.8.11 S'¢ [ ]

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Ponte é uma obra de arte cuja finalidade é permitir a transposicdo de um trecho de
drenagem.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ponte é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoPonte= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
nrPistas = A ser preenchido;

nrFaixas = A ser preenchido;

posicaoPista= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacao da Classe Obra_De_Arte_Viaria. Objetos desta Classe,
quando sua primitiva geométrica for do tipo linha, devem tocar dois objetos das Classes
PE_ROD_Trecho_Rodoviario e/ou da classe GE_Trecho_Arruamento e dois da Classe
PE_ROD_Ponto_Rodoviario e um ou mais objetos devem coincidir com um objeto da
Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario. Quando for do tipo ponto um objeto desta Classe
deve coincidir com um objeto da Classe PE_ROD_Ponto_Rodoviario e tocar dois objetos
da Classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario e/ou da classe GE_Trecho_Arruamento e um ou
mais objetos devem estar sob um objeto da Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario. Quando
for do tipo poligono um ou mais objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe
PE_FER_Trecho_Ferroviario e tocar objetos da Classe GE_Trecho_Rodoviario_ A e/ou da
Classe GE_Arruamento_A.

Ponto_Rodoviario /

| | Trecho_Drenagem

:ﬁécﬁoikodo\'ia@
| \ |

| | Trecho_Massa

Dagua

Trecho_Rodoviario A

Trecho_Massa_Dagua
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ponto_Rodoviario_Ferroviario 1.8.12 ik
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Ponto rodoviario € um ponto de conexao entre trechos rodoviarios ou ferroviarios.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe

Ponto_Rodoviario_Ferroviario é:
1) Classe néo instanciavel. Ver suas especializa¢gdes
GERAL
Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
Esta Classe se especializa nas Classes PE_ROD_Ponto_Rodoviario e
PE_FER_Ponto_Ferroviario.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Travessia 1.8.13 *
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Travessia é a navegacao realizada transversalmente aos cursos dos rios e canais, ligando e —
L, , 0nto 0 d echo cnagen
pontos das margens em lagos, lagoas, baias, angras e enseadas, sempre em aguas - S
interiores, como transporte sobre aguas entre portos e localidades ou interligacdo de
rodovias ou ferrovias, em territorio brasileiro, ou entre este e localidades em paises
limitrofes. (Resolugdo ANTAQ n° 1274, de 3 de fevereiro de 2009). — Travessia_P
Regra Geral:
Aregra geral de constru¢éo da geometria dos objetos da Classe Travessia é: Trecho_Rodoviario
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha. i
. . 7 . / r
GERAL Atributos obrigatérios: jll e ) [Trecho_Rodoviario

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoTravessia= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
tipoUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoEmbarcacao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe, quando a primitiva geométrica for do tipo linha pode tocar dois
objetos da Classe PE_ROD_Ponto_Rodoviario e deve tocar um ou mais objetos da Classe
PE_ROD_Trecho_Rodoviario.

Um objeto desta Classe, quando a primitiva geométrica for do tipo ponto, deve coincidir
com um objeto da Classe PE_ROD_Ponto_Rodoviario.

D N
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Travessia_ Pedestre

ke [ |

1.8.14

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Travessia de pedestre é uma estrutura, normalmente estreita, destinada a permitir a
transposicéo por pedestres, de um obstaculo natural ou artificial, geralmente construida
sobre ou sob uma via.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Travessia_Pedestre é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatoérios:

tipoTravessiaPed= Vide lista de dominio na ET-ED GV;
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
situacaoEspacial= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe GE_EMU_Acesso. Um ou mais objetos desta
Classe pode(m) ou ndo estar(em) sobre ou abaixo de um objeto da Classe
PE_ROD_Trecho_Rodoviario. Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo estar(em)
sobre ou abaixo de um objeto da Classe GE_Trecho_Arruamento. Um ou mais objetos
desta classe pode (m) ou ndo estar (em) sobre um ou mais objetos da classe GE_CB.

‘E"rcchoikodoviario

[ Travessia_!’edestriL

_Trxvessia_Pcdcslrc_A

Trecho_Arruamento A
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Trilha_Picada 1.8.15

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Trilha ou picada € uma via sem revestimento ou conservacdo, com piso e tragcado '

irregulares, s6 permitindo o trafego a pé ou de animais. '

Regra Geral: ".‘ Trilha_Picada

Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Trilha_Picada é: ".‘

1) Primitiva geométrica do tipo linha. \

Trecho_Rodoviario

GERAL Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo tocar um ou mais objeto(s) da Classe
Trecho_Rodoviario.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Tunel 1.8.16 * |:|
Situagéo Método de Confeccéo llustracéo
Tdnel é uma passagem subterrdnea em uma via e no seu sentido longitudinal (Rodovia, S
Ferrovia, Dutos). = &
Regra Geral: . —"Tunel P |
Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Tunel é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.
Atributos obrigatorios: - b
nrPistas= A ser preenchido; Tresh. Rodoviing
posicaoPista= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; " Ponto_Rodoviario
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV; RN o
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV; \
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV; Trecho_Rodoviario
GERAL nrFaixas= Vide lista de dominio na ET-EDGV; Tunel L |

situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Obra_De_Arte_Viaria. Objetos desta Classe,
guando sua primitiva geométrica for do tipo linha, devem tocar dois objetos das Classes
PE_ROD_Trecho_Rodoviario e/ou da classe GE_Trecho_Arruamento e dois da Classe
PE_ROD_Ponto_Rodoviario e um ou mais objetos devem coincidir com um objeto da
Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario. Quando for do tipo ponto um objeto desta Classe
deve coincidir com um objeto da Classe PE_ROD_Ponto_Rodoviario e tocar dois objetos
da Classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario e/ou da classe GE_Trecho_Arruamento e um ou
mais objetos devem estar sob um objeto da Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario. Quando
for do tipo poligono um ou mais objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe
PE_FER_Trecho_Ferroviario e tocar objetos da Classe GE_Trecho_Rodoviario_A e/ou da
Classe GE_Arruamento_A.

Trecho Arruamento A

Tunel |
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Descontinuidade_Geometria_Sistema_Transporte

*_

Situagao Método de Confecc¢éo llustragéo

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Sistema_Transporte indica a descontinuidade

(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de

ligacdo (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varias motivos. Trecho_Rodoviario

\ BR 101

Regra Geral:

A geometria do objeto Descontinuidade_Geometria_ Sistema_Transporte € do tipo ponto ou \ Descontinuidade Geomeria_Sistema_Transporte

linha ou pO“gOI’lO. molivoDescont =“Descont_acuracia” |
GERAL Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”;

motivoDescont = “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo’
ou “Descont_transfom” ou “‘Descont_omissao” ou “‘Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia”.

Exemplo:
Diferencas na interpretacdo na classificacdo dos objetos das classes Via Rodoviaria e/ou

Trecho_Rodoviario, devido a cobertura da realidade geografica desta ter sido realizada em

eépocas diferentes.

‘Trecho_Rodoviario

BR 101

g

Folha 2
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SISTEMA DE TRANSPORTE/ AEROPORTUARIO

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Complexo_Aeroportuario 1.9.1 C

Situagéo Método de Confeccédo llustracéo
Complexo aeroportuario € um conjunto de elementos fisicos cuja finalidade é apoiar as
atividade relacionadas ao sistema portuario, devendo o mesmo ser homologado pela
ANAC. s Complexo_Aeroportuario‘,——— """"""" By,
Regra Geral: _4‘;,,—--‘1 Edif_Cc;nstr_Aeroportuaria_A| .
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Complexo_Aeroportuario i
é: i
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha
e/ou poligono; !
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados Pista_Ponto_Pouso_A |
pelo operador.

GERAL

Atributos obrigatérios:

tipoComplexoAeroportuario= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
classificacao = Vide lista de dominio na ET-EDGV;,

modalUso= “Aeroportuario”;

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe PE_ TRA_Estrut_Transporte. Esta classe
pode agregar um ou mais objetos das classes GE_EDF_Edif _Constr_Aeroportuaria,
GE_EDF_Posto_Combustivel, PE_TRA_Patio, PE_ECO_Deposito_Geral,
Pista_ponto_Pouso e GE_Area_Estrut_Transporte.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica

Pista_Ponto_Pouso 1.9.2 i\\( |:|

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Pista ou ponto de pouso € uma pista ou plataforma destinada ao pouso e a decolagem ou
ao taxiamento de aeronaves de asa fixa ou moével.

Complexo_
Aeroportuario

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Pista_Ponto_Pouso é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono.

— 1 Area Estrut_Transporte

Edif_Const

Atributos obrigatérios: i D
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; i :

tipoPista= Vide lista de dominio na ET-EDGV; 1 /\
revestimento= Vide lista de dominio na ET-EDGV; i !
usoPista= Vide lista de dominio na ET-EDGV,; '; Pista_Ponto_Pouso_A

homologacao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL
Relacionamentos:
Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo ser agregado(s) por um objeto da Eogieis
Classe Complexo_Aeroportuario. Aeroportuario

i

] eroportuaria

'

i onst

i Acroportuara |f | 1

I

1 | | Deposito_Geral 1

H i
1

ol

1 %y
1
f_ Const

i
i
i
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Complexo_
A J 10
oo °
® o Patio_P
( BN [ X N X J
Edif Const
Acroportusria
®
Pista_Ponto_Pouso_P
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SISTEMA DE TRANSPORTE/ DUTOS

EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Condutor_Hidrico

1.10.1

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Condutor hidrico € uma construcdo que conduz agua as estagfes geradoras de energia
elétrica.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Condutor_Hidrico é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim”;

tipoTrechoDuto= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
setor= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagdo da Classe Trecho_Duto. Um ou mais objeto(s) desta
Classe deve(m) ser agregado(s) por um objeto da Classe Duto. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) estar(em) ou ndo dentro de um objeto da Classe GE_Area_Duto. Um ou
mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo coincindir com um ou mais objeto(s) da Classe
PE_TRA Tunel L. Um ou mais objeto(s) desta Classe deve(m) tocar dois objeto(s) da
Classe Ponto_Duto.

Trecho_Rodoviario

Termeletrica

Entroncamento

Condutor_Hidrico

Ponto_Duto

Condutor_Hidrico

Local_Critico
(ponto)

B

<

Ponto_Duto

Duto

Condutor_Hidrico
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Duto 1.10.2 C
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Duto é um condutor cuja finalidade é conduzir sélidos, gases, liquidos entre os quais x
combustiveis, agua e afluentes. ) Trecho_Massa
Trecho Rodoviario | \\\ Dogus
\\\ -
Regra Geral: VU —
Aregra geral de construcio da geometria dos objetos da Classe Complexo Duto é: ) | focal Critico L
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha; ‘
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados [Ponto Do |
pelo operador. ‘
GERAL | Trecho Duto | Trecho_Duto
Atributos obrigatérios: Nao ha. —
. Ponto_Duto e
Relacionamentos:

Um objeto desta Classe deve agregar um ou mais objeto(s) da Classe Trecho_Duto. Um
ou mais objetos desta Classe deve(m) agregar dois ou mais objetos da Classe
Ponto_Duto.

Local_Critico_P

Duto Il

Trecho_Duto
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Galeria 1.10.3
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Galeria é um tipo de duto que se caracteriza como corredor subterrdneo ou como uma
comunicacao escavada ou subterranea, por exemplo: galeria de aguas pluviais; galeria de
esgotos.

Regra Geral:
Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Galeria é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha. " ' L Y
- Iy

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim”; 7
tipoTrechoDuto= Vide lista de dominio na ET-EDGV,; Galeria
setor= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;

situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV. I
Relacionamentos: ‘
Esta Classe € uma especializagédo da Classe Galeria_Bueiro que é uma especializacdo da
Classe Trecho_Duto. Um ou mais objeto(s) desta Classe deve(m) ser agregado(s) por um
objeto da Classe Duto. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) estar(em) ou néo
dentro de um objeto da Classe GE_Area Duto. Um ou mais objeto(s) desta Classe

pode(m) ou ndo coincindir com um ou mais objeto(s) da Classe PE_TRA Tunel L. Um ou
mais objeto(s) desta Classe deve(m) tocar dois objeto(s) da Classe Ponto_Duto.

GERAL
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Galeria_Bueiro 1.10.4
Situagéo Método de Confeccéo llustracéo
Galeria € um tipo de duto que se caracteriza como corredor subterrdneo ou como uma
comunicacao escavada ou subterranea, por exemplo: galeria de aguas pluviais; galeria de
esgotos.
Bueiro € um tipo de duto que se caracteriza como uma vala, geralmente localizada ao
longo das vias pavimentadas, para onde escoam as aguas da chuva drenadas pelas
sarjetas, com destino as galerias pluviais.
®e
Regra Geral: ®e '
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Galeria_Bueiro é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Galeria_Bueiro
Atributos obrigatoérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim”;

tipoTrechoDuto= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
setor= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Trecho_Duto. Um ou mais objeto(s) desta
Classe deve(m) ser agregado(s) por um objeto da Classe Duto. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) estar(em) ou ndo dentro de um objeto da Classe GE_Area_Duto. Um ou
mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo coincindir com um ou mais objeto(s) da Classe
PE_TRA Tunel_L. Um ou mais objeto(s) desta Classe deve(m) tocar dois objeto(s) da
Classe Ponto_Duto.

]
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Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Ponto_Duto 1.10.5 *
Situacao Método de Confeccgao llustracéo
Ponto de duto € um ponto que se caracteriza como a conectividade entre trechos de dutos,
ou seu inicio e fim.
Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Ponto_Duto é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Depositc_Geral
Atributos obrigatérios: Ponto_Duto
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”. FanDE | | Duto |

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes Ramificacao e Ponto_Inicio_Fim_Duto. Dois ou
mais objetos desta Classe devem ser agregados a um ou mais objeto(s) da Classe Duto.
Dois objetos desta Classe devem tocar um ou mais objeto(s) da Classe Trecho_Duto. Um
ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo tocar um objeto da Classe
PE_ECO_Deposito_Geral_A. Um objeto desta Classe pode ou n&o coincidir com um
objeto da Classe PE_ECO_Deposito_Geral_P.

Trecho_Duto Trecho_Duto Ponto_Duto

Trecho_Duto

Local_Critico_P)
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ponto_Inicio_Fim_Duto 1.10.6 *
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Ponto de inicio ou fim de duto € um ponto onde inicia ou termina um trecho de duto.

Deposito_Geral ‘

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Ponto_Inicio_Fim_Duto é: —
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Rty Twicie’ Fimn_Tia|

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Trecho Duto Trecho_Duto Ponto_Duto

GERAL

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Ponto_Duto. Dois ou mais objetos desta
Classe devem ser agregados a um ou mais objeto(s) da Classe Duto. Dois objetos desta
Classe devem tocar um ou mais objeto(s) da Classe Trecho_Duto. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) ou ndo tocar um objeto da Classe PE_ECO_Deposito_Geral_A. Um
objeto desta Classe pode ou néo coincidir com um objeto da Classe
PE_ECO_Deposito_Geral_P.

| Trecho_Duto
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ramificacao 1.10.7 ik
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Ramificagdo € uma juncéo ou separacéo de dois ou mais trechos de duto. e
Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Ramificacao é: —
AR L . Ponto Inicio Fim Duto
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. )
Atributos obrigatoérios: = N - / L
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. Trecho_Duto Trecho Duto Ramificacao |

GERAL

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Ponto_Duto. Dois ou mais objetos desta
Classe devem ser agregados a um ou mais objeto(s) da Classe Duto. Dois objetos desta
Classe devem tocar um ou mais objeto(s) da Classe Trecho_Duto. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) ou ndo tocar um objeto da Classe PE_ECO_Deposito_Geral_A. Um
objeto desta Classe pode ou néo coincidir com um objeto da Classe
PE_ECO_Deposito_Geral_P.

Trecho_Duto
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Trecho_Duto 1.10.8
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Trecho de duto é um segmento de um duto cuja finalidade é conduzir sélidos, gases,
liquidos entre os quais combustiveis, agua e afluentes.
Reg ra Geral: Trecho_ Rodmiario\'\\b 'I.md;;’x:“u‘
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Duto é: \I‘: 4
1) Primitiva geométrica do tipo linha. \\ Local_Critico_L
. . . \
Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; Fotio Duto
tipoTrechoDuto= Vide lista de dominio na ET-EDGV; Trecho_Duto Trecho_Duto
GERAL setor= Vide lista de dominio na ET-EDGYV, ‘ ‘

operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa na Classe Condutor_Hidrico. Um ou mais objeto(s) desta
Classe deve(m) ser agregado(s) por um objeto da Classe Duto. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) estar(em) ou ndo dentro de um objeto das Classes GE_Area_Duto.
Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo coincindir com um ou mais objeto(s)
da Classe PE_TRA Tunel L. Um ou mais objeto(s) desta Classe deve(m) tocar dois
objeto(s) da Classe Ponto_Duto.

Local_Critico_P

Duto

| Trecho_Duto
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SISTEMA DE TRANSPORTE/ FERROVIARIO

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Cremalheira 1.11.1 *
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Cremalheira é um sistema de tracdo usado em certas vias férreas, nos trechos de rampa
muito ingremes, dotado de barra de ferro dentada, assentada entre os trilhos, na qual uma
roda motora da locomotiva, também dentada, se encaixa, impulsinando ou freando a 4

composicao. Cremalheira_P

Trecho_Ferroviario

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Cremalheira é: Trecho Feroviari

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha.

Cremalheira_L
Atributos obrigatérios: - -
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL
Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe, quando a primitiva geométrica for do tipo ponto deve(m)
tocar um objeto da Classe Trecho_Ferroviario e um ou mais objeto(s) desta Classe,
guando a primitiva geométrica for do tipo linha deve(m) coincidir com um objeto da Classe
Trecho_Ferroviario.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Estacao_Ferroviaria 1.11.2 C
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Estacdo ferrovidria é uma instalagdo existente em um itinerario de um sistema de o
L, . Estacao_Ferroviaria
transporte ferroviario para atender passageiros e cargas. =
Regra Geral: | -
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Complexo Classe ! e —
Complexo Estacao_Ferroviaria é: } Fecooviaria. & -
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou 3 = ‘ =
poligono, L e e e O T
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados !
pelo operador. } Edif Metro
: | Ferroviaria A
Atributos obrigatoérios: |
GERAL modalUso= “Ferroviario”; 1

tipoEstrut= “Esta¢ao”;

tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe PE_TRA_ Estrut_Apoio que € uma
especializacdo da Classe PE_TRA_Estrut_Transporte. Esta classe pode ou ndo agregar
um ou mais objetos das classes GE_EDF_Edif_Metro_Ferroviaria,
GE_EDF_Posto_Combustivel, GE_EDF_Edif_Comerc_Servico, PE_TRA_ Patio,
PE_ECO_Deposito_Geral, GE_EDF_Posto_Fiscal, Girador_Ferroviario e
GE_Area_Estrut_Transporte.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Estacao_Metroviaria 1.11.3 C
Situacéao Método de Confecgao llustracéo

Estacdo metroviaria € uma instalagdo existente em um itinerario de um sistema de
transporte metroviario para atender passageiros.

Estacao_Metroviaria
Regra Geral: '
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Complexo it et e et et
Estacao_Metroviaria é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou | 1™ Edif Metro_
poll'gono; ! | Ferroviaria_A | Trecho Femoviario
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Edif Metro
Ferroviaria A

Atributos obrigatérios: :
GERAL modalUso= “Ferroviario”; ‘
tipoEstrut= “Estagao’;

tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagdo da Classe PE_TRA_Estrut_Apoio que € uma
especializacdo da Classe PE_TRA_Estrut_Transporte. Esta classe pode ou ndo agregar
um ou mais objetos das classes GE_EDF_Edif Metro_Ferroviaria,
GE_EDF_Posto_Combustivel, GE_EDF_Edif_Comerc_Servico, PE_TRA_Patio,
PE_ECO_Deposito_Geral, GE_EDF_Posto_Fiscal, Girador_Ferroviario e
GE_Area_Estrut_Transporte.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Girador_Ferroviario 1114 i\\(

Situacéao Método de Confeccgéo llustracéo

Girador ferroviario € uma estrutura circular com movimento de rotacdo em torno do apoio

central e que suporta um segmento de linha férrea, usado para inverter a posicao da

locomotiva ou outro veiculo ferroviario.

Regra Geral: Trecho_Ferroviario

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Girador_Ferroviario é: Estacao_Metro_Ferroviaria

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. —_—t—
GERAL Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou ndo ser agregado por um objeto da Classe
Estacao_Ferroviaria ou da Classe Estacao_Metroviaria.

Trecho_Ferroviario

Girador_Ferroviario
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Ponto_Ferroviario

1115 S'¢

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Ponto ferroviario € um ponto de conex&ao entre trechos ferroviarios.

Regra Geral: ——  Ponto_Ferroviario ‘ Ty J

~ . . . . , - 1a_rerrea
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ponto_Ferroviario é: L
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
. . i “:“ {'I'rschujerm\mrio “

Atributos obrigatérios: Mrecho_Ferroviario | : =

GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; T ] Ponto_Ferroviario

relacionado= Vide lista de dominio na ET-EDGV

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe PE_TRA_Ponto_Rodoviario_Ferroviario.
Objetos dessa classe pode ou ndo tocar objetos da classe Trecho_ Ferroviario. Objetos
dessa classe pode ou n&o coincidir com um da classe PE_TRA_Entroncamento_Pto.

Trecho_Ferroviario
; J

| : o |
| | Trecho_Ferroviario

‘\"ia_Fcrrca}
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Trecho_Ferroviario

1.11.6

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Trecho ferroviario € um conjunto de duas ou mais fiadas de trilhos assentados e fixadas
paralelamente sobre dormentes, de acordo com as bitolas, constituindo a superficie de
rolamento. Um trecho ferroviario é establecido entre dois pontos ferrovviarios, os quais
coincidem com um entroncamento ferroviario. Usualmente presente em um pétio
ferroviéario.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Ferroviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Ferroviario;
3) Alinha sera tragada no eixo da ferrovia.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
codTrechoFerrov= A ser preenchido;
posicaoRelativa= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoTrechoFerrov= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
bitola= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
eletrificada= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
nrLinhas= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou ndo coincidir com um ou mais objeto(s) das Classes
Cremalheira_L, PE_TRA_Passagem_Elevada_Viaduto_L, PE_TRA_Tunel_L,
PE_TRA _Ponte_L. Um objeto desta Classe pode ou ndo estar dentro de um ou mais
objetos das Classes: GE_Passagem_Elevada_Viaduto_A, GE_Tunel_A GE_Ponte_A. Um
objeto desta Classe pode ou ndo tocar um ou mais objeto(s) das Classes Cremalheira_P e
Ponto_ Ferroviario. Um objeto desta Classe pode ou ndo estar sobre um ou mais objetos
da Classe PE_TRA_Passagem_Elevada_ Viaduto_P. Um ou mais objetos desta Classe

Ponto_Ferroviario

Via_Ferrea

Trecho_Ferroviario

Trecho_Ferroviario |
Ponto_Ferroviario

Trecho_Ferroviario

Trecho_Ferroviario

Via_Ferrea
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Trecho_Ferroviario 1.11.6
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

devem estar dentro de um objeto da Classe GE_PPB_Faixa_Dominio_Ferrovia. Um ou
mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) sobre um ou mais objetos da Classe
GE_CBC _Trecho_Arruamento.

Obs: Caso nao se obtenha o valor de preenchimento do atributo codTrechoFerrov, com o Orgéo Competente, deve ser preenchido com o valor “N&o informado pelo
Orgao Competente.”.
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SISTEMA DE TRANSPORTE/ HIDROVIARIO

Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Atracadouro_Terminal

112.1

Pk [

Atracadouro/ Terminal € o local em uma massa d'agua ou em um curso d'agua, onde se
atracam embarcag0es.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Atracadouro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoAtracad= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe podem ou nédo ser(em) agregado(s) por um objeto da
Classe Complexo_Portuario.

| Complexo_
Portuario

——

{Treeho Circ Hidrovario |

| Complexo_
Portuario

[ 3
! Txecbo,l)nenagcm Y

[recho_Circ_Hidroviario

oiiii—— |
Trecho Massa_Dagua

N\
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Complexo_Portuario 1.12.2 C
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Complexo portuario € um conjunto de elementos fisicos cuja finalidade é apoiar as
atividade relacionadas ao sistema portudrio.

Regra Geral: VASI“:)?(')J:?::FM Faixa Seguranca Aeroportuaria
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Complexo_Portuario é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha
e/ou poligono; !
2) Os objetos agregados que formam este complexo seréo identificados e selecionados }
pelo operador. 3

‘
‘
I

‘

‘

‘

I

I

I

| !
(Gl i

‘

‘ ‘
‘

‘

I

‘

I

I

‘

‘

rea_Estrut_Transporte

Deposito Geral
Atributos obrigatérios:
GERAL tipoTransporte= Vide lista de dominio na ET-EDGV; ‘
tipoComplexoPortuario = Vide lista de dominio na ET-EDGV,; | | Pista_Ponto_Pouso A

portoSemPapel= Vide lista de dominio na ET-EDGV.
modalUso= “Portuario”;

operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe PE_TRA_Estrut_Transporte. Um objeto desta
Classe pode ou ndo agregar um ou mais objetos das Classes Atracadouro_Terminal,
Fundeadouro, GE_EDF_Edif Constr_Portuaria. Controla a si mesmo se porto for
organizado.
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Classe

Codigo

Primitiva Geométrica

GERAL

Eclusa

Eclusa é uma construgdo com comportas, destinada a permitir que uma embarcacéo
transponha uma diferenga de nivel em uma hidrovia, por meio de enchimento e
esvaziamento das caAmaras.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Eclusa é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

1.12.3

Trecho_Drenagem

Trecho_Circ_Hidroviario

[ Ponto_Drenagem

Ponto_Drenagem

I/
Barragem

//

Trecho_Massa
Dagua

A

[

| Trecho_Massa:]
] Dagua

| No_Hidroviario
I/

Trecho_Drenagﬂ

/

Trecho_Circ_Hidroviario
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Trecho_Drenagem

Trecho_Hidroviario

No_Hidroviario

Trecho_Massa
Dagua

recho_Cire_Hidroviario
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Fundeadouro

Fundeadouro é o local aconselhado ou determinado por autoridade competente para o
fundeio de embarcacdes.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Fundeadouro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&ao”;
tipoFundeadouro= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
destinacaoFund= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
GERAL Um ou mais objetos desta Classe podem ou n&o ser(em) agregado(s) por um objeto da
Classe Complexo_Portuario.

1.12.4

3w [ ]

Complexo_
Portuario | pe—eee--

Fundeadouro A n

Trecho_Massa_Dagua |

Trecho_Circ_Hidroviario|

C r. -
Portuario
T L
L

Fundeadouro_P

Trecho_Massé_Dagua

T
° No_Hidroviario

Trecho_Circ_Hidroviario|
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica

Obstaculo_Navegacao 1.12.5 *

[ ]

Situacao Método de Confecgao llustracéo

Obstaculo a navegacdo é um elemento natural ou artificial que dificulta ou impede a
navegacao interior ou de cabotagem.

Obstaculo_Navegacao, 'BancurArcm |

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Obstaculo_Navegacao é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoObst= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo coincidir com um objeto das Classes
PE_HID_Banco_Areia, PE_HID_Recife e PE_HID_Rocha_Em_Agua.

Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar dentro de um objeto da Classe
PE_HID_ Massa_Dagua e/ou PE_HID_Trecho_Massa_Agua.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Sinalizacao 1.12.6 i\\(
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Sinalizagcdo é um conjunto de elementos instalados em terra ou na agua, cujo objetivo é o
de proporcionar orientagdo e seguranca a navegacao.
I
E \\\ \\ | Obstaculo_Navegacao

—g—Re ra Geral: . . i i i , \\\ \\\ | 4 Trecho_Circ_Hidroviario
Aregra geral de construgéio da geometria dos objetos da Classe Sinalizacao é: \\/r\@\o N
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. < \\\ \

. . L. Hidrovia \\ { \3
Atributos obrigatorios: \ ‘/\\

GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; \ N T
tipoSinal= Vide lista de dominio na ET-EDGV; \\ ; \\\ DI0Atzacad
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV; | &
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV. Atracadouro ‘_ ______ \m
Relacionamentos: . K\

et — S\ V\
Somente tematicos. L
Trecho Massa | VR
Dagua \\ J
-
Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informacdes) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e
2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, sdo opcionais.
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SISTEMA DE TRANSPORTE / RODOVIARIO

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Estacao_Rodoviaria 1.13.1 C
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Estacdo rodoviaria é uma instalacdo existente em um itinerario de um sistema de
transporte rodoviario para atender passageiros e cargas.

Regra Geral: //
Edll Rodovnana A

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Complexo . . ]
Estacao_Rodoviaria é: . . -

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou
poligono;

2) Os objetos agregados que formam este complexo seréo identificados e selecionados
pelo operador.

Patio " Estacao_Rodoviaria

Atributos obrigatérios: Y
GERAL modalUso= “Rodoviario”; 5
tipoEstrut= “Estacao”; - : [}

tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe PE_TRA_Estrut Apoio que € uma
especializacdo da Classe PE_TRA_Estrut_Transporte. Esta classe pode ou ndo agregar
um ou mais objetos das classes GE_EDF_Edif _Rodoviaria,
GE_EDF_Edif_Comerc_Servico, GE_EDF_Posto_Combustivel, PE_TRA Patio,
PE_ECO_Deposito_Geral, GE_EDF_Posto_Fiscal e GE_Area_Estrut_Transporte.
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Passagem_Nivel

1.13.2

ks

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Passagem de nivel € um cruzamento de nivel entre trechos rodoviarios e um trecho
ferroviario. Para efeito desta norma, também sera considerado entre um trecho rodoviario
e outro especifico para o transito de Veiculo Leve sobre Rodas.

Regra Geral:
Aregra geral de constru¢do da geometria dos objetos da Classe Passagem_Nivel é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
relacionado= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Ponto_Rodoviario. Um objeto desta Classe
deve ser tocado por dois objeto da Classe Trecho Rodoviario e/ou
GE_Trecho_Arruamento.

Trecho_Rodoviario

Trecho_Ferroviario

Passagem_Nivel

Trecho_Rodoviario
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ponto_Rodoviario 1.13.3 i\(
Situacao Método de Confeccédo llustracéo
Ponto rodoviario € um ponto de conexao entre trechos rodoviarios.
Regra Geral: Geral; ~ . . s Ponto Rodoviario
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ponto_Rodoviario é: - g @
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
2) Se o0 objeto relacionado é do tipo ponto — Serd gerado um objeto da Classe T
Ponto_Rodoviario coincidente com este ponto; -
3) Se o objeto relacionado € do tipo linha - Sera gerado no inicio e ao final da linha da Trecho, Dvensgen
Classe relacionada um objeto da Classe Ponto_Rodoviario;
4) Se o objeto relacionado é do tipo poligono - Sera gerado nas faces do poligono da Trecho_Rodoviario =
Classe relacionada um objeto da classe Ponto_Rodoviario, onde o objeto da Classe //,1:;;\"“““'-“"“”'°
Ponto_Rodoviario toca-lo. g n
= Trecho Massa
Dagua
Atributos obrigatérios: ) SN
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; Trcho B0 pomte L R
GERAL relacionado= Vide lista de dominio na ET-EDGV W

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe PE_TRA_Ponto_Rodoviario_Ferroviario.
Esta Classe se especializa na Classe Passagem_Nivel. Um objeto desta Classe pode ou
nao coincidir com um objeto das Classes: MapTopoCT_Br_RTR_No_Circ_Rodov,
PE_HID_Barragem_P, PE_TRA_Entroncamento_Pto, PE_TRA Tunel_P,
PE_TRA Ponte_ P, PE_TRA Passagem_Elevada Viaduto P, PE_TRA_ Travessia_P,
GE_EDF_Edificacao_P (se tipoEdf_Rod= “Posto de pedagio”).

Dois objetos desta Classe podem ou ndo tocar um objeto das Classes:
PE_HID_Barragem_L, PE_HID_Barragem_A, PE_TRA_Tunel_L, PE_TRA_Tunel_A,
PE_TRA_Ponte_L, PE_TRA_Ponte_A, PE_TRA_Passagem_Elevada_Viaduto_L,
PE_TRA_Passagem_ Elevada_Viaduto_A, Trecho_Rodoviario, PE_TRA_Travessia_L,
GE_EDF _Edificacao_ A, e pode ou ndo estar sob objetos da Classe
PE_FER_Trecho_Ferroviario. Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo estar(em)
dentro de um objeto da Classe GE_EDF_Edificacao_A (se tipoEdf Rod= “Posto de
pedagio”).
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Trecho_Rodoviario 1.13.4 |:|

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Trecho rodoviario é a segmentacdo correspondente a uma ou mais rodovias definid entre T

dois pontos rodoviarios. A segmentacdo de rodovias em trechos é determinada pela

necessidade da geracéo dos pontos rodovarios, os quais podem, entre outros, sinalizar Ertioeament

alteracdo das caracteristicas técnicas de um trecho rodoviario em relagao ao anterior.

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Rodoviario é:

1) Pode assumir concomitantemente os tipos geométricos linha e poligono; _

2) Quando na ocorréncia da geometria linha, seu inicio e término sempre tocam um objeto | | recho-Redoviario

da Classe Ponto_Rodoviario;

3) A linha sempre seréa tracada no eixo central do trecho rodoviario, mesmo no caso de

trechos com mudltiplas vias. Caso as pistas estejam separadas por canteiro passivel de ser

adquirido, em escala maxima prevista para sua visualizagdo, serdo adquiridos todos os

eixos da via rodoviaria;

4) Um objeto da Classe Trecho_Rodoviario que coincida com um arruamento, deve ser

utilizado como Arruamento. ot Rodovio
GERAL i g

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&ao”;
tipoTrechoRod= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
revestimento= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

trafego= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
canteiroDivisorio= “Sim” ou “Nao”;
trechoEmPerimetroUrbano= “Sim” ou “N&o”;
tipoPavimentacao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

recho_Drenagem

Trecho Rodoviario

Ponte

P

Ponto_Rodoviario
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Trecho_Rodoviario

[ ]

1.13.4

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

Objetos dessas classes devem tocar dois objetos da classes Ponto_Rodoviario. Um objeto
desta Classe deve estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Faixa_Dominio_Rodovia. Objetos de Classe podem tocar objetos das Classes
PE_HID_Barragem_P, GE_Tunel A, GE_Ponte A, GE_Passagem_Elevada_ Viaduto_ A,
PE_TRA Travessia P, PE_TRA_ Travessia L, Passagem_Nivel. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) tocar um ou mais objeto(s) das Classes PE_TRA_ Trilha_Picada,
PE_TRA Caminho_Carrocavel e GE_EDF_Edificacao_P. Um objeto desta Classe pode
ou ndo estar adjacente a objetos das Classes GE_EDF_Posto Policia_Rod_Federal,
GE_EDF_Posto_Policia_Militar e GE_EDF_Posto_Fiscal. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) ou ndo ser(em) utlizado(s) como objeto(s) da Classe
GE_Trecho_Arruamento, se trechoEmPerimetroUrbano= “Sim”. Um objeto desta Classe
pode ou ndo ter entre suas pistas, um ou mais objeto(s) da Classe GE_Canteiro_Central.
No caso de um trecho rodoviario ser adjacente a um trecho rodoviario de outra via
rodoviéria, o canteiro central podera estar entre os dois. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) ou ndo estar(em) sob ou sobre objetos da Classe
PE_TRA_Travessia_Pedestre. Um ou mais objetos desta Classe podem conter entre
objetos da Classe GE_Canteiro_Central. Trés ou mais objetos desta Classe podem ser
agregados por um objeto da Classe PE_TRA_Entroncamento quando tipoTrechoRod=
Trecho_Entroncamento.

Entrocamento_Pto
Ponto_Rodoviario

Trecho_Rodoviario
(Trecho Entromcamento)

Trecho_Rodoviario

(Trecho_Entroncamento)

Ponto_Rodoviario

Ponto_Rodoviario J

Entrocamento_Pto , <8/
Trecho_Rodoviario
[Trecho_Rodoviario e Burmcamente
(Trecho_Entroncamento)

! Ponto_Rodoviario

Entrocamento Pto V ff !
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VEGETACAO

ORIENTACOES ESPECIFICAS PARA A CATEGORIA VEGETACAO

1) Os objetos das Classes desta Categoria possuem a primitiva geométrica do tipo poligono. Esta geometria
serd adquirida pela visualizacdo dos limites do objeto. Caso estes limites (total ou parcialmente) coincidam
com os limites de geometria de outro(s) objeto(s), como por exemplo Limite_Massa Dagua,
Trecho_Rodoviario, Trecho_Ferroviario, etc a geometria de objetos desta Classe devera ser gerada Trecho_Massa_
duplicando estes limites e tornando-os um poligono; el

\
Veg_Area Contato

Floresta

Trecho Rodoviario
2) Os objetos continuos das Classes desta Categoria quando forem “cruzados” por um objeto, onde a
dimenséao largura ndo seja adquirida em escala (primitiva geométrica do tipo linha), como por exemplo:
Trecho_Drenagem, Trecho Rodoviario ou Trecho_Ferroviario, ndo serdo divididos. Caso o usuario final
necessite subdividir o poligono, poderéa fazé-lo utilizando a geometria do objeto que o cruza e os valores dos
atributos do tipo largura do objeto que cruza. Exemplo: vide figura ao lado; il
3) Todos os objetos das Classes desta Categoria poderdo ser sobrepostos pelos objetos das Classes
Elemento_Fisiografico_Natural ou Curva_Nivel. Cabe ressaltar que estes sdo abstracdes necessarias a
perfeita representagdo cartografica, portanto ndo seguem plenamente a situacdo geografica de ocorréncia.
(Exemplo: Curva de nivel em cima da Mata, vide figura ao lado).

Cerrado

Trecho Drenagem

OBS.: Objetos da Classe Vegetacao (vide suas especializacBes) podem cobrir objetos da classe
Terreno_Sujeito_Inundacao, da Categoria Hidrografia.

_Florcsta
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Brejo_Pantano 1.14.1 [ ]
Situacéao Método de Confecgéo llustracéo

Brejo ou pantano é uma formacao pioneira de influéncia fluvial e/ou lacustre das planicies
aluviais que refletem os efeitos de cheias dos rios nas épocas chuvosas ou das
depressdes alagaveis todos os anos. Nestes terrenos aluviais, conforme a quantidade de
agua empocada e o tempo que ela permanece na area, as comunidades vegetais véo
desde a pantanosa até os terracos alagaveis temporariamente, onde, em muitas areas, as
palmeiras se agregam, constituindo o agaizal e o buritizal. Apresenta trés fisionomias,
palmeiral (buritizal, carandazal, carnaubal e outras), arbustiva e herbacea. Classe abstrata
com atributos comuns a todas as classes de vegetacdo, sejam elas naturais ou
antropizadas.

“_Vegeta‘caio

Brejo_Pantano

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Brejo_Pantano é:

GERAL 1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= “Vegetagao de brejo ou pantano”;
classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Area_Umida

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagdo da Classe Veg_Natural. Um ou mais objeto(s) desta
Classe deve(m) estar(em) contido(s) em um objeto da Classe PE_HID_Area_Umida. Caso,
no momento da aquisicdo da geometria exista a informac&o que o brejo ou pantano féra
antropizado anteriormente, este sera adquirido com o seu atributo antropizada= “Sim”.
Um objeto desta Classe pode ser sobreposto por um ou mais objeto(s) (vide item 3) das
Orientag8es Especificas desta Categoria).
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Caatinga 1.14.2 |:|

Situacéao Método de Confeccéo llustracéo

Caatinga € classificada como Savana-Estépica pelo IBGE, ocorre predominantemente no Nordeste.

E composta por individuos arbéreos (muitos deles espinhosos) com esgalhamento acentuado. Na Caatinza //—

época seca perdem as folhas (decidualidade). Neste tipo de vegetacao é constante a ocorréncia de

cactos. Apresentam quatro fisionomias, Florestada, Arborizada, Parque e Gramineo-Lenhosa, sendo

a ultima, pelas caracteristicas fisionémicas, contemplada na classe “Campo”. A savana-estépica

também ocorre nos campos de Roraima, Chaco Sul-Mato-Grossense e Parque de Espinilho da barra

do Rio Quarai (area fora do Nordeste).

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Caatinga é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= “Caatinga”; ]
GERAL classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV. Sasene

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Veg_ Natural e, se, no momento da aquisicdo da
geometria exista a informacdo que a caatinga fora antropizada anteriormente, esta serd adquirida
com o seu atributo antropizada= “Sim”. Um objeto desta Classe pode ser sobreposto por um ou
mais objeto(s) ( vide item 3) das Orientacdes Especificas desta Categoria).

antropizada = "Sim"‘

A |

Trecho_Rodoviario
sy Edif Habitacional
g
L N
N B,
N N

\\\ \\‘
Trecho_Massa_Dagua \ Q

g
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Campinarana 1.14.3 |:|
Situacéao Método de Confeccgéo llustracéo

Campinarana é um tipo de vegetacdo lenhosa que ocorre na Amazobnia brasileira,
geralmente em depressdes fechadas revestindo solos arenosos. Apresenta quatro
fisionomias: Florestada, Arborizada, Arbustiva e Gramineo-Lenhosa, sendo a Ultima, por
suas caracteristicas fisiondmicas, contemplada na classe “Campo”.

Regra Geral: | Campinarana
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Campinarana é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Trecho_Drenagem

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= "Campinarana”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Veg_ Natural e, caso, no momento da
aquisicdo da geometria exista a informacdo que a campinarana féra antropizada
anteriormente, esta sera adquirida com o seu atributo antropizada= “Sim”. Um objeto desta
Classe pode ser sobreposto por um ou mais objeto(s) ( vide item 3) das Orientacdes
Especificas desta Categoria).
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Campo 1.14.4 |:|
Situacao Método de Confecgao llustracéo

Campo é uma forma particular de ocorréncia (normalmente circunstancial) de uma
vegetacdo, e caracteriza-se pelas fisionomias Gramineo-Lenhosas da Campinarana, da tipo_Vegetacao= “Estepe”
Savana (Cerrado), da Savana-Estépica (Caatinga) e da Estepe (Campos do sul do Brasil).

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Campo é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios: m

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoCampo= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
tipoVeg= "Estepe”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagéo da Classe Veg_Natural.
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Cerrado

1.14.5 [ ]

Situacéao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Cerrado é caracterizada por dois estratos: um graminoso e outro arbéreo com individuos
tortuosos e ramificagé@o irregular. Ocorre prioritariamente no Brasil Central e em outras
partes do Pais recebe nomes locais como: “tabuleiro”, “agreste”, “chapada” no nordeste,
“campina” ou “gerais” no norte de Minas Gerais, Tocantins e Bahia, “lavrado” em Roraima,
dentre outras denominacdes. Apresenta quatro fisionomias/ Florestada (Cerraddo),
Arborizada (Campo Cerrado), Parque (Campo-Sujo-de-Cerrado) e Gramineo-Lenhosa
(Campo-Limpo-de-Cerrado), sendo a Ultima, pelas caracteristicas fisionémicas,

contemplada na classe “Campo”. Também conhecida como savana.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Cerrado é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= “Cerrado”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializagdo da Classe Veg_Natural e, se no momento da aquisicdo
da geometria, existir a informacdo de que o Cerrado ou Cerraddo fbéra antropizado
anteriormente, este sera adquirido com o seu atributo antropizada= “Sim”. Um objeto
desta Classe pode ser sobreposto por um ou mais objeto(s) ( vide item 3) das Orientacdes
Especificas desta Categoria).

Trecho_Massa_
Dagua

Trecho_Rodoviario

\’ Floresta |

Cerrado |

Trecho_Drenagem
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Classe

Cédigo Primitiva
Geomeétrica

Floresta

1.14.6 I_I

Situagao

Método de Confecgéo

llustracéo

GERAL

Floresta é um tipo de vegetacao caracterizado por arvores de porte alto que na Amazonia
podem atingir alturas superiores a 40 m. Em determinadas areas € bastante significativa a
presenca de palmeiras, cipds, bambus e sororocas junto com os individuos arbéreos da
floresta. Em outros locais, fora da Amazénia, durante alguns meses, devido a falta de
chuvas, a floresta perde parte de suas folhas (decidualidade), chegando em algumas
areas a perda ser superior a 50%. No sul do Pais, principalmente, é marcante a presenca
da espécie conhecida como pinheiro-do-parana na composi¢éo da floresta.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Floresta é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoVeg= “Floresta”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Veg Natural e, se, ho momento da
aquisicdo da geometria, existir a informacdo de que a floresta féra antropizada
anteriormente, esta serd adquirida com o seu atributo antropizada= “Sim”. Um objeto
desta Classe pode ser sobreposto por um ou mais objeto(s) ( vide item 3) das
Orientacdes Especificas desta Categoria).
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Mangue 1.14.7 |:|
Situacao Método de Confeccao llustracéo

7

Mangue é uma formagdo pioneira de influencia flavio-marinha de ambiente salobro,
situada na desembocadura de rios e regatos no mar, onde, nos solos limosos (manguitos),
cresce uma vegetacao especializada, adaptada a salinidade de aguas.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Mangue é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= “Vegetacdo de mangue”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Veg Natural e caso, no momento da
aquisicdo da geometria, exista a informacéo que o mangue fora antropizado anteriormente,
este sera adquirido com o seu atributo antropizada=Sim. Um objeto desta Classe pode
ser sobreposto por um ou mais objeto(s) ( vide item 3) das Orienta¢des Especificas desta
Categoria). Um ou mais objetos devem ser contidos por um objeto da Classe
PE_HID_Area_Umida.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Reflorestamento 1.14.8 |:|
Situacéao Método de Confecc¢éo llustracéo

Reflorestamento é uma area onde foi implantada uma floresta em uma area naturalmente
florestal que, por acdo antropica ou natural, perdeu suas caracteristicas originais.

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Reflorestamento é: Retlor s ATAC D
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. 7
Atributos obrigatorios:

GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= "Vegetagao cultivada”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoLavoura= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
cultivoPredominante= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializag&o da Classe Veg_Cultivada.

Trecho Massa
Dagua
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Refugio_Ecologico 1.14.9 |:|

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Reflgio ecolégico € um lugar geralmente de reduzida extensdo e de condi¢des

excepcionalmente favoraveis para determinadas plantas em meio que lhe é hostil.

Regra Geral: ' . :

?)rggr;“rﬁi fci)\?;aé :c? n?gt?isc;[;ugc??i gs goel%gﬁt;a dos objetos da Classe Reflorestamento é: p%dl °
GERAL s

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoVeg= "Reflugio Ecoldgico”;
classificacaoPorte= “Rasteiro”;

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagéo da Classe Veg_Natural.

7829
1809
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Vegetacao

1.14.10

[ ]

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Vegetacdo é uma classe abstrata com atributos comuns a todas as classes de vegetacéo,
sejam elas naturais ou antropizadas.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe ndo instanciavel

Vegetacao é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono (ver suas especializag@es).

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoVeg= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes Veg_Natural e Veg_Antropizada. Um ou mais
objetos desta Classe (neste caso uma de suas especializa¢des) podem ser agregados por
objetos da Classe GE_VER_Area_Verde.

Ver suas especializacdes
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Veg_Area_Contato 1.14.11 |:|

Situacao Método de Confecgao llustracéo

Vegetacéo de 4rea de contato é uma &rea onde ocorrem dois ou mais tipos de vegetacao

que ndo podem ser diferenciados um do outro, em funcdo da escala de mapeamento.

Também conhecida por Area de Tensdo Ecoldgica.

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Veg_Area_Contato é: | Veg_Area_Contato |

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
GERAL Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoVeg= “Desconhecido”;
classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacéo da Classe Veg_Natural.

Campinarana
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Veg_Cultivada 1.14.12 |:|

Situacao Método de Confecgao llustracéo

Vegetacdo cultivada é aquela que possui espécies vegetais cultivadas com objetivos

ecoldgico, de alimentacdo, aproveitamento industrial ou para protecdo do solo contra

erosao.

Regra Geral: Geral: N ) . . ; Veg_éult}v;&ai

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Veg_Cultivada é: cultivoPredominante=“Arroz”| &

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
GERAL tipoLavoura= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,

cultivoPredominante= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoVeg= "Vegetagao cultivada”;
classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Vegetacao e se especializa nas Classes
Reflorestamento e GE_VER_Jardim. Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou néo
ser(em) iguais a um objeto da Classe GE_Area_Agropec_Ext Vegetal Pesca. Um objeto
desta Classe pode ou néo conter um ou mais objetos da Classe PE_ECO_Equip_Agropec.

Trecho Drenagem
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Veg_Natural 1.14.13 |:|

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Vegetacdo natural é o conjunto de plantas nativas de uma area qualquer, que nela

crescem naturalmente.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe ndo instanciavel

Veg_Natural é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono (ver suas especializagées)..

i iqatérios: Ver suas especializagdes

GERAL Atributos obrigatérios: p ¢

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoVeg= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Vegetacao e se especializa nas Classes
Veg_Area_Contato, Campo, Cerrado, Caatinga, Campinarana, Veg_Restinga, Mangue,
Brejo_Pantano e Floresta.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Veg_Restinga 1.14.14 |:|

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Vegetacdo de restinga € uma formacao pioneira de influéncia marinha caracterizada pelas

comunidades vegetais que recebem influéncia direta das aguas do mar. Apresenta trés Veg_Natural

fisionomias, arbdrea (do pontal rochoso), arbustiva (das dunas) e herbacea (das praias).

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Veg_Restinga é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
GERAL

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= "Vegetacao de restinga”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagdo da Classe Veg_Natural. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) cobrir(em) um objeto da Classe PE_HID_Banco_Areia_A.
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Classe

Cdédigo

Primitiva
Geométrica

Descontinuidade_Geometria_Vegetacao

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_VEGETACAO indica a descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligacéo (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos:

Regra Geral:
A regra geral de construgcdo da

Descontinuidade_Geometria_Vegetacao é:
1) primitiva geométrica do tipo ponto ou linha.

geometria dos objetos da classe

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal’” ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “Descont_omissdo” ou “Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

Floresta

{Veg Cultivada
cultivoPredominante

= “Soja”

Floresta

Descontinuidade }
— =
|

y //‘
|
y 4

¥ —
;‘/;" Veg Cultivada

,\ cultivoPredominante = “Soja™

Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informac6es) por

serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e
2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, sdo opcionais.
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CONSTRUTORES DA GEOMETRIA DOS OBJETOS DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO EM GRANDES ESCALAS

AREA VERDE
Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area Verde 2.1.1 C
Situagao Método de Confecgéo llustracéo
Area verde é um espaco ao ar livre no perimetro urbano das localidades com a presenca
de vegetacao, cuja responsabilidade pela administracdo e conservacao é do poder publico.
Area_ Verde
Regra Geral: I /’\
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Area_Verde é: \\
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou \
poligono; s, \
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados / \\
pelo operador. // \
GERAL . . L. Orla d? \
Atributos obrigatérios: | Vegetagdo )
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV, ( !
paisagismo= “Sim” ou “N&o”. \Ar?/ore |so;1da /
= /
Relacionamentos: \\ ® CB Veg Vegetacao d

Um objeto desta Classe pode agregar um ou mais objetos das Classes Arvore_lsolada
e/ou Jardim. Um ou mais objetos desta Classe pode ndo agregar ou agregar um ou mais
objetos da Classe PE_VEG_Vegetacdo. Um ou mais objetos desta Classe pode ou néo
ser(em) agregado a um objeto da Classe Area Verde Urbana. Objetos desta Classe
podem ser agregados por objetos da Classe GE_LAZ Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area Verde Urbana 2.1.2 C
Situacao Método de Confeccgéo llustracéo
Area verde urbana é um conjunto de areas verdes de uma localidade.
Area Verde_Urbana
Regra Geral: _ AN
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area Verde_Urbana é: - R \/ \
1) A Classe agrega objetos das geometrias da Classe Area_Verde; pr- \\
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados < \
pelo operador. \
\
Atributos obrigatérios: Nao possui \
GERAL \
Relacionamentos: ’)
Um objeto desta Classe deve agregar um ou mais objetos da Classe Area_Verde. /
/
/
Area Verde /
N e
~ - P P

_—e,——— ——
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Arvore_lIsolada 2.1.3 *
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Arvore isolada, no contexto desta especificacdo, € aquela que ocorre em espacos
publicos ( incluindo os trechos de arruamento), cuja responsabilidade pela adminsitracéo
cabe ao poder publico. Em situacdes especiais representa também as arvores isoladas
localizadas em areas rurais sem presenca de outras vegetacdes de grande porte, se
apresentando assim, como ponto de referéncia para regido.

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Arvore_lsolada é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

GERAL 2) Quando um ou mais objetos desta Classe for(em) de inequivoca identificacdo, no
espaco rural e que seja uma informacéo relevante, devera ser adquirida.

[~

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. Arvore_lsolada

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode ser agregado por um objeto da Classe Area_Verde.
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Jardim

2.14

[ |

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Jardim é um espaco ao ar livre no perimetro urbano das localidades, planejado com a
presenca de vegetacdo de pequeno porte ou rasteira, para fins ornamentais e/ou
recreativos, cuja responsabilidade pela adminsitracao e conservacgéo é do poder publico..

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Jardim é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

tipoVeg= “Vegetagao cultivada”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

tipoLavoura= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,

cultivoPredominante= “Nao identificado” ou “Flores” ou “Plantas ornamentais” ou
“Outros”.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializagdo da Classe PE_VEG_Veg_Cultivada. Um ou mais
objetos desta Classe pode ser agregado por um objeto da Classe Area_Verde e pode estar
dentro de um objeto da Classe GE_Canteiro_Central.

Jardim
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Classe

Cdédigo

Primitiva
Geomeétrica

Descontinuidade_Geometria_Area_Verde

Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_AREA_VERDE indica a descontinuidade do
objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacdo (extrapolal
tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos:
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe
GERAL Descontinuidade_Geometria_Area_Verde é: )

1) primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.
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CLASSES BASE DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO EM GRANDES ESCALAS

EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Abast_Agua 221 |:|
Método de Confeccéo llustracéo

Situagao

Complexo_Abast

Agua -

GERAL

Area de abastecimento de agua é um poligono que envolve componentes do sistema de
abastecimento de agua.

Regra Geral:
Aregra geral de construcédo da geometria dos objetos da Classe Area_Abast_Agua é,:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente uma area de abastecimento de Agua.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe deve(m) ser agregados por um objeto da Classe

PE_ASB_Complexo_Abast_Agua.

recho_Duto

Dep_Abast Agua

Area_Abast_
_ Agua

Edif Abast_Agua

Agua _
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

GERAL

Area_Agropec_Ext_Vegetal _Pesca

Area agropecudria e/ou de extrativismo vegetal e/ou pesca é um poligono que envolve
componentes de um sistema agropecuario, de extrativismo vegetal e/ou de pesca.

Reara Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe

Area_Agropec_Ext_Vegetal Pesca é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.
destinadoA= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

222 [ ]

e T S S e JOrg_Agropec_Ext_
<] Vegetal_Pesca
N

Equip_Agropec
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Situagao

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Comerc_Serv 2.2.3 |:|
Método de Confeccéo llustracéo

GERAL

Area de comércio e servico € um poligono que envolve componentes de um sistema
comercial e/ou de prestagéo de servicos.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Comerc_Serv é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

Area_
(‘Iumerc_Scr\y'
/
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Comunicacao 2.2.4 [ ]
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Area de comunicacdo é um poligono que envolve componentes de um sistema de , —
’ " s Complexo_Comunicacao|__ _
comunicacoes. B e S
) S
I‘ Pre— \‘
Regra Geral: Dl ) ) . - . [ \
~ . . . , ! Edif Comunic rea C Teaca
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Comunicacao é: F }, Lo l}‘if‘f‘"“ﬂ““‘ﬁ
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a Area_Comunicacao. ; |
f !
Atributos obrigatérios: / Antena_Comunic Trecho_Comizic |
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. ! Torre_Comunic ———10)
Trecho_Comunic //

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregados por um objeto da

Classe PE_ENC_Complexo_Comunicacao.
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Classe

EB80-N-72.003

Primitiva Geométrica

[ ]

llustracéo

Area_De_Propriedade_Particular

Situacao

Método de Confeccéao

GERAL

Particular é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

Area de propriedade particular € um poligono que envolve uma propriedade privada

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_De Propriedade

/
Area_De_Propriedade_
__ Particular
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Desenv_Social 2.2.6 |:|

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Area de desenvolvimento social é aquela cujas atividades estdo relacionadas ao Py

. P ~ . " . . _—~ Org_Desenv_Social

atendimento de publicos e prestacéo de servicos das politicas de desenvolvimento social, R T e

mais especificamente de assisténcia social, seguranca alimentar, transferéncia de renda e

inclusdo produtiva.

Regra Geral: ~ . . . | Edif Desenv_Social A

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Desenv_Social:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono. /
GERAL ‘

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

e Edif Desenv_Social P |

~=/Area_Desenv_Social
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Duto 2.2.7 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Area de duto € um poligono que envolve os elementos que fazem parte do subsistema de

dutos. ——— \\\ Trecho_Massa
recho_Rodoviario \\\\ Dagua
Reg ra G el‘a| . \,\\\ Local (‘rilicr

\ (linha)

A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Area_Duto é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Ponto_Duto
GERAL Atnbutog obrlqa.torlos:_ L
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe deve conter um ou mais objetos da Classe
MapTopo_DUT_Trecho_Duto e suas especializagdes.

Ponto Duto

Area_Duto
_ Trecho Duto |

Local_Critico
(ponto)
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Energia_Eletrica 2.2.8 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Area de energia elétrica € um poligono que envolve componentes de um sistema de e
Energia_Eletrica

energia elétrica.
Regra Geral: i
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Area_Energia_Eletrica é: ‘ . . . A
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. | Fletriea |

[ Subest_Transm_Distrib_ 1
Energia_Eletrica

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

GERAL

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ser(em) agregados por um objeto da Classe da
PE_ENC_Complexo_Gerador_Energia_Eletrica. Um objeto desta Classe pode ser
agregado por um objeto da Classe PE_ENC_Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica.
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Area_Ensino

2.2.9 [ ]

Situacao Método de Confeccéao
Area de ensino € um poligono que envolve os componentes do sistema de educacdo e
ensino.
Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Ensino é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
Atributos obrigatoérios:
GERAL

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
Somente tematicos.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area_Estrut_Transporte 2.2.10 |:|
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Area de estrutura de transporte € um poligono que envolve os elementos de uma estrutura Estrut_Transporte
de transportes. :
Regra Geral: 1
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Estrut_Transporte ,'
é: / .
1) Primitiva geométrica do tipo poligono ' ® . \
| 4Trecho Rodoviario E
Atributos obrigatérios: ! f
GERAL > - . ! it Rodoviari
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o / e i
- Termmal Rodowanc
! Patio 7

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ser(em) agregado(s) por uma das
especializacdes da Classe Map_Topo_TRA_Estrut_Transporte.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area_Est_Med_Fenomenos 2211 |:|

Situacao Método de Confeccao llustracéo

Area de estacdo de medicdo de fendmenos € um poligono que envolve os componentes

de uma estacao de medicao de fenbmenos.

Re ra Geral. _____ Edif_Constr_Est_

Regra Geral: 7 i T e FenP |

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe / ° .e ~~~~~

Area_Est_Med_Fenomenos é: i oo ' Est Med_

1) Pl'lmltlva geométrlca dO tlpO pO“gOﬂO k\\\ e ’// Fenomenos
GERAL PRESE Edif Constr Est_|  ~~===/i—

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ser(em) agregado(s) por um objeto da Classe
PE_PTO_Est Med_Fenomenos.

Area_Est_Med_|
Fen A Fenomenos ~ |
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area_Ext_Mineral 2.2.12 |:|
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Area de extrativismo mineral € um poligono que envolve componentes de um sistema
extrativista mineral.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Ext_Mineral é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios: ' o0
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”. ’ ' | Edif_Ext Mineral P

Relacionamentos: Ve
Somente tematicos. ~ Edif_ Ext_ Mincral A |
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Habitacional 2.2.13 |:|

Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Area habitacional é um poligono que envolve os componentes de um complexo

habitacional.

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Habitacional é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe deve(m) ser(em) agregado por um objeto da Classe
Complexo_Habitacional Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ser(em) agregado por
um objeto da Classe Assentamento_Precario.

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 203




EB80-N-72.003

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Area_lIndustrial 2.2.14 |:|
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Area industrial € um poligono que envolve componentes de um sistema industrial.

Regra Geral: ,
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Area_Industrial é: /

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

GERAL Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Area_
Industrial
T

Relacionamentos: )
Somente tematicos. \ {
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_lLazer 2.2.15 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Area de lazer é um poligono que envolve os componentes do sistema de lazer (recreacéo,

esporte, cultura, dentre outros). P e

Regra Geral: PlimT

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Lazer é: [ :

1) Primitiva geométrica do tipo poligono. i

Atributos obrigatérios: I
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”. :

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ser(em) agregados por um objeto da Classe
GE_LAZ_Complexo_Desportivo_Lazer e de suas especializagdes.
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Primitiva Geométrica

EB80-N-72.003
Classe Cdédigo
Area_ Religiosa 2.2.16 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Area religiosa é um poligono que envolve os componentes de um sistema religioso Org_Religiosa |
Regra Geral: i
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Area_Religiosa é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. / D\ \
/ _ Edif_Religiosa \
Atributos obrigatérios: ! . o E
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”. =
/ o

Relacionamentos:
Somente tematicos.
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Area_Ruinas

2.2.17

[ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Area de ruinas é um poligono que envolve os restos de edificacbes e/ou construgdes com
significancia histérica e/ou turistica.

Regra Geral:

A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Area_Ruinas é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ser(em) agregados por um objeto da Classe

Map_TopoGE_LAZ Complexo_Desportivo_Lazer. Um desta Classe deve conter um objeto
da Classe Map_TopoGE_LAZ_ Ruina.

Complexo_Desportivo_Lazer
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Saneamento 2.2.18 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Area de saneamento € um poligono que envolve componentes do sistema de saneamento o
bé_s | Cco. R i Saneamento | 7% TR
) \
Regra Geral: -
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Saneamento é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
Atributos obrigatérios: ,"l
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. /
:: Area_
,' Saneamento |/
! Edif Saneamento | ’

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe devem ser agregados por um objeto da Classe

PE_ASB_Complexo_Saneamento.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Saude 2.2.19 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Area de salde & um poligono que envolve os componentes de um sistema de saude.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Area_Saude é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

GERAL

Relacionamentos:
Somente tematicos.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Area_Urbana_Isolada 2.2.20 |:|
Método de Confeccéao llustracéo

Situacao

GERAL

Area urbana isolada é uma area definida por lei municipal e separada, por mais de 1 Km,
da sede municipal ou distrital por &rea rural ou por um outro limite legal.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Area_Urbana_Isolada é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoAssociado= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Somente tematicos.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Assentamento_Precario 2221 C

Situagéo Método de Confeccéo llustracéo

Assentamento precario € um conjunto de assentamentos urbanos inadequados, ocupados e . —

. . . . . .. . . Py sscntamulto_Plccauo‘

por moradres de baixa renda, incluindo as tipologias tradicionais, utilizadas pelas politicas . o — —

publicas de habitagdo, tais como corticos, loteamentos irregulares de periferia, favelas e

assemelhados,bem como os conjuntos habitacionais que se acham degradados ———— " roa_Habitacional | |

(MCID,2010). | TSR, )

:“ 9‘ =

Regra Geral: |4 -l !ll. -

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Assentamento_Precario A | =l =l - -

é: | m m

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou Il- l !ll
GERAL poligono; Favela | l -. p

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados ] l =

pelo operador. a ]

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoAssPrec= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe pode agregar um ou muitos objeto(s) das Classes Area_Habitacional,
GE_EDF_Edificacao e Conjunto_Habitacional (se for um conjunto habitacional degradado).
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Canteiro_Central 2.2.22 |:|

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Canteiro central € um obstaculo fisico construido como separador de duas pistas de

rolamento. /

lr;gh()D/\rnmmgnlo A |

Regra Geral: . . .

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Canteiro_Central é: ,Came,m CoaT '

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatérios: .

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. |

Tru,lm Arr\nmulm /\

Relacionamentos:

GERAL Um ou mais objetos desta Classe pode ou ndo estar entre dois objetos da Classe

PE_ROD_Trecho_Rodoviario. Um ou mais objetos desta Classe pode ou ndo estar entre
dois objetos da Classe Trecho_Arruamento. Um objeto desta Classe pode ou ndo conter
um ou mais objetos da Classe GE_VER_Jardim.

Calcada_A

Trecho Arruamento A

Trecho Arruamento A

Calcada A

Canteiro_Central_L
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Complexo_Habitacional 2.2.23 C
Método de Confeccgéo llustracéo

Situagao

GERAL

Complexo habitacional € um conjunto de elementos habitacionais agregados.
Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Complexo_Habitacional é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou
poligono;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios: Nao ha.

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe pode agregar ou ndo um ou mais objeto(s) da Classe

Area_Habitacional. Um objeto desta Classe deve agregar um ou mais objeto(s) da Classe
nas Classes:

GE_EDF_Edif_Habitacional. Esta Classe se especializa
PE_LPAL_Aldeia_Indigena, Condominio e Conjunto_Habitacional. Um objeto desta Classe

pode ou néo ser agregado por um objeto da Classe PE_LPAL_Localidade.

1
!
1
1
I
|
I
1
1
|
|
i
|
\
\

1
[}
]
!

1

1 1
/’ Edif_Habitacional
1
! ‘

I
I

1
I
I
1
I
i
1
I
1
]
I
1
|
1
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Condominio 2.2.24 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Condominio € um complexo habitacional protegido por sistemas de seguranga que
controlam o acesso de pessoas e veiculos as suas dependéncias.

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo Condominio é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou
poligono;

GERAL 2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios: Nao ha.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializag@o da Classe Complexo_Habitacional.
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Conjunto_Habitacional

2.2.25 C

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Conjunto habitacional é um tipo de complexo habitacional construido pelo poder publico
para evitar construcdes irregulares.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo
Conjunto_Habitacional é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha
el/ou poligono;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios: Nao ha.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagéo da Classe Complexo_Habitacional.
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tipoDelimFis= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
eletrificada= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Nao ha.

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Delimitacao_Fisica 2.2.26
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Delimitacédo fisica € uma estrutura natural ou artificial que serve para delimitar, separar ou
proteger uma area.
-
Regra Geral: \
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Delimitacao_Fisica é: TR
1) Primitiva geométrica do tipo linha. e
Atributos obrigatérios:
geometriaAprOXimada= “Sim” ou “Nao”; tipoDelimFis = “Cerca” ou “Muro”
GERAL

Area_De_Propriedade

Particular
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Entroncamento_Area 2.2.27 |:|

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Entrocamento_Area é a area que determina a regido de intersec¢do entre duas ou mais

vias rodoviarias ou arruamentos.

Regra Geral:

A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Entrocamento_Area é: [Faixa_Dominio_Arruamento

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
GERAL Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode ou ndo estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Faixa_Dominio_Arruamento. Um objeto desta Classe pode estar entre trés ou
mais objetos da Classe Trecho_Arruamento.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Espelho_Dagua 2.2.28
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Espelho d’dgua € uma construgdo com a finalidade de ornamentagdo, colocada em
pracas, jardins, edificios.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Espelho_Dagua é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

GERAL Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos: Nao ha.
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Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Estacionamento 2.2.29 |:|
Método de Confeccéao llustracéo
Conjunto_Habitacional |

Situacao

GERAL

Estacionamento é a area de terrenos utilizada para estacionar veiculos em local
demarcado.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Estacionamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
finalidadePatio= "Estacionamento de veiculos".

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe MapTopo_PE_TRA_Patio.

I
]
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Largo 2.2.30
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Largo é qual~quer espago pub,llt_:o urlzano I|vr¢ de egilflcf':\(;oes e que propicie convivéncia _ACOmp|exo_Desportivo_Lazer|
e/ou recreagao para seus Usuarios, ndo associado a jardins, como ocorre nas pracas. e
p -,
Regra Geral: : t
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Largo é: : I :
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. /
GERAL Atributos obrigatories: :
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ser agregado(s) por um ou mais objeto(s) da
Classe GE_LAZ_Complexo_Desportivo_Lazer.

IBanheiro_Puinco |

N
i Edf_Lazer I

N rmmmem———————
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Classe

Caédigo

Primitiva Geométrica

Passagem_Elevada_Viaduto_Area

2231

[ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Passagem elevada ou viaduto € uma obra destinada a permitir que uma via transponha
vales, grotas, rodovias, ferrovias ou contorne encostas, bem como substitua aterros. Pode
ser também uma via urbana para trafego rodoviario ou ferroviario em nivel superior ao
solo.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe
Passagem_Elevada_Viaduto é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoPassagViad= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGYV;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

posicaoPista= A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacao da Classe PE_TRA_Obra_De_Arte_Viaria. Um ou mais
objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario e
tocar objetos da Classe Trecho_Rodoviario_A e/ou da Classe Arruamento_A.

Obs.: Esta classe de objetos pertence originalmente a categoria Transportes, do pacote
Cartografia Basica. Porém a visualizacdo da geometria poligono é usual no pacote
Cartografia Cadastral. Em razao disto, é duplicada apenas para fins didaticos, neste ultimo
pacote.

| Trecho_Arruamento A

Trecho_Arruamento_A

Passagem_Elevada_Viaduto_A

Trecho_Arruamento A
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Passeio 2.2.32 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Passeio é uma faixa lateral, ligeiramente elevada, normalmente ao longo de trechos de
arruamentos ou de rodovias, pavimentadas ou ndo, para transito de pedestres. No caso de
ser calgcado, o passeio é conhecido como cal¢cada. l
Regra Geral: ¥ e
Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Passeio é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.
GERAL Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

Calcada= “Sim” ou “Nao” ou “Desconhecido”;
pavimentacao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode ou ndo estar adjacente a um objeto da Classe
Trecho_Arruamento, pode ou ndo ser sobreposto por um ou mais objetos da Classe
PE_TRA Travessia_Pedestre e da Classe Poste.

"
N
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Ponte

2.2.33

W — [ |

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Ponte é obra de arte especial destinada a permitir que uma via transponha um obstaculo
liquido.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ponte é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, linha e poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoPonte= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

posicaoPista= A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Classe PE_TRA Obra_De_Arte_ Viaria.
Objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario e
tocar objetos da Classe Trecho_Rodoviario_A e/ou da Classe Arruamento_A.

Obs.: Esta classe de objetos pertence originalmente a categoria Transportes, do pacote
Cartografia Basica. Porém a visualizacdo da geometria poligono é usual no pacote
Cartografia Cadastral. Em razao disto, é duplicada apenas para fins didaticos, neste ultimo
pacote.

Trecho_Rodoviario A

Trecho_Massa_Dagua
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Poste 2.2.34 *
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Poste é um suporte de madeira, cimento ou aco que sustenta linhas de transmisséo, de
telecomunicacbes, de placas de sinalizacdo e de ornamentos.
|
Regra Geral: | Poste l\/
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Poste é: P
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. . . .
Atributos obrigatoérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoPoste= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ficar(em) sobre um objeto da Classe Passeio.

Trechc

J

>_Arruamento_A

Passeio

oste

4
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Praca 2.2.35

Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Praca é qualquer espaco publico urbano livre de edificacdes, dotado de equipamentos, -

propiciam a convivéncia e/ou recreacao para seus USUArios. CompIexo_Desportlvo_Lazer|

Regra Geral:

Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Praga é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios: ".‘
GERAL nome= a ser preenchido;

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo ser agregado(s) por um objeto da
Classe GE_LAZ_Complexo_Desportivo_Lazer.

[
—r
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Quadra 2.2.36 |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Quadra é uma composicdo de lotes e se caracteriza como a unidade basica componente
de um bairro. 5 ‘
—Quadra|
Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Quadra é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
GERAL Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Somente tematicos.

B - 226 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte




EB80-N-72.003

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Retorno 2.2.37 *
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Retorno é uma via propria em rodovias e arruamentos, utilizada para regressar pelo
sentido contrério. \J
"Canteiro_Central
Regra Geral: : . . .
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Retorno é: Retomo.a '
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.
Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. .
Trecho_Arruamento_/
Relacionamentos:
Um ou mais objetos desta Classe devem tocar dois objetos da Classe
G . Trecho_Arruamento_L e da Classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario.
ERA

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 227




EB80-N-72.003

Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Retorno

2.2.37 s'e ]

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

Irecho_Arruamento_A

[ —_—
|Canteiro_Central _L|

SN ENT
Retorno_P '

.lI
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Travessia_Pedestre_A

2.2.38

[ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Travessia de pedestre é uma estrutura, normalmente estreita, destinada a permitir a
transposicdo, por pedestres, de um obstaculo natural ou artificial, geralmente construida
sobre ou sob uma via.

Regra Geral:
Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Travessia_Pedestre é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
situacaoEspacial= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoTravessiaPed= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacao da Classe GE_EMU_Acesso. Um ou mais objetos desta
Classe pode(m) ou ndo estar(em) sobre ou abaixo de um ou mais objetos das Classes
PE_ROD_Trecho_Rodoviario e GE_Trecho_Arruamento. Um ou mais objetos desta
Classe pode(m) ou ndo estar(em) sobre um ou mais objetos da Classe Passeio.

Obs.: Esta classe de objetos pertence originalmente a categoria Transportes, do pacote
Cartografia Basica. Porém, a visualizacdo da geometria poligono é usual no pacote
Cartografia Cadastral. Em razao disto, é duplicada apenas para fins didaticos, neste ultimo
pacote.
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Trecho_Arruamento

2.2.39

[ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Trecho de arruamento é um trecho de uma via interna de uma area urbana.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Arruamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha e/ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrPistas= A ser preenchido;

trafego= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
canteiroDivisorio="“Sim” ou “N&o”;
tipoArruamento= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou ndo tocar um objeto da Classe PE_TRA Ponte, Classe
PE_TRA _Tunel e PE_TRA_Passagem_Elevada_Viaduto. Um ou mais objetos desta
Classe pode(m) ou ndo estar(em) sob ou sobre um ou mais objeto(s) da Classe
PE_TRA Travessia_Pedestre. Dois objetos desta Classe podem estar entre um ou mais
objetos da Classe Canteiro_Central. Um ou mais objetos desta Classe deve(m) estar(em)
dentro de um objeto da Classe GE_PPB_Faixa_Dominio_Arruamento. Quando um ou mais
objetos desta Classe forem do tipo poligono, possuem ainda 0s seguintes
relacionamentos: pode(m) ou ndo estar(em) adjacentes a no maximo dois objetos da
Classe Passeio. Pode(m) ou ndo estar(em) paralelos a objetos da Classe
PE_FER_Trecho_Ferroviario.

"Canteiro_Central

Trecho_Arruamento |

Trecho_Arruamento

Trecho_Massa_Dagua
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Trecho_Arruamento

2.2.39 I:I

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

Passeio

[[Trecho_Arruamento A
[

p

Faixa_| Dommlo Arruamento

i
lluhn Arruamento_A |
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Trecho_Rodoviario_A 2.2.40 |:|
Situacao Método de Confecgao llustracéo

Trecho rodoviario € um conjunto de ligacdes rodoviarias entre dois pontos.

Regra Geral:
A regra geral de construgcdo da geometria dos objetos da Classe Trecho rodoviario € um

conjunto de ligac6es rodoviarias entre dois pontos rodoviarios:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. [Trecho_Armuamento L]
Atributos obrigatorios:

.
tipoTrechoRod= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGYV,;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
revestimento= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
nrPistas= A ser preenchido;

trafego= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
canteiroDivisorio= “Sim” ou “N&o”;
trechoEmPerimetroLegal= “Sim” ou “Nao”;
tipoPavimentacao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

| Trecho_Rodoviario A ‘ TrccthRodnyiério—A;

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe deve estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Faixa_Dominio_Rodovia. Objetos de Classe podem tocar objetos das Classes
PE_HID_Barragem_P, PE_TRA_Tunel_A, PE_TRA_Ponte_A,
PE_TRA_Passagem_Elevada_Viaduto_A, PE_TRA_Travessia_L,
PE_TRA ROD_Passagem_Nivel. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) tocar um ou
mais objeto(s) das Classes PE_TRA Trilha Picada, PE_TRA Caminho_Carrocavel e
GE_EDF_Edificacao_P. Um objeto desta Classe pode ou ndo estar adjacente a objetos
das Classes GE_EDF_Posto Policia_Rod Federal, GE_EDF_Posto_Policia_Militar e
GE_EDF_Posto_Fiscal. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo ser(em)
utilizado(s) como objeto(s) da Classe Trecho_Arruamento, se

Trecho_Massa_Dagua
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Trecho_Rodoviario_A

2.2.40

[ ]

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

trechoEmPerimetroUrbano= “Sim”. Um objeto desta Classe pode ou nao ter entre suas
pistas, um ou mais objeto(s) da Classe Canteiro_Central. No caso de um trecho rodoviario
ser adjacente a um outro trecho rodoviario de outra via rodoviaria, o canteiro central
poderd estar entre os dois. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo estar(em)
sob ou sobre objetos da Classe PE_TRA_ Travessia_ Pedestre. Um ou mais ojetos desta
Classe podem conter entre objetos da Classe Canteiro_Central.
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Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Tunel 2241 I:I
Situagéo Método de Confeccéo llustracéo
Tanel € uma passagem subterranea de uma via, no seu sentido longitudinal (Rodovia, 1
Regra Geral: G
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Tunel é: Rl
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
Atributos obrigatoérios:
nrPistas= A ser preenchido;
posicaoPista= Vide lista de dominio na ET-EDGV,; S
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; Tunel
GERAL modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;,
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrFaixas= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializagdo da Classe PE_TRA_Obra_De_Arte_Viaria. Um ou
mais objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe
PE_FER_Trecho_Ferroviario e tocar objetos da Classe Trecho_Rodoviario A e/ou da
Classe Arruamento_A.
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Geral

Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_CLASSES_BASE_DA
CARTOGRAFIA_CADASTRAL indica a descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual
ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacdo (extrapola tolerancias).
Pode ocorrer por varios motivos:

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Descontinuidade

Classes_Base_da_Cartografia_Cadastral é:
1) primitiva geométrica do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”;
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”

“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

_Canteim_Centrai

ou “Descont_transfom” ou “Descont_omissdo” ou “Descont_excesso” ou

EB80-N-72.003

Trecho_Arruamento_A

Descontinuidade_Geometria_Classes_|
Base_da_Cartografia_Cadastral

Folha 2
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CULTURA E LAZER

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Arquibancada 2.3.1 -
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Arquibancada é uma estrutura onde sdo fixados assentos simples ou bancos para o
publico. ) Complexo Desportivo Lazer |
Regra Geral: ) | _ _ , S Ee——<rqubancada’,
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Arquibancada é: ; N\ _(poligono) |
1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono. / H
3 1
. vy : O ;
Atributos obrigatoérios: ' K
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; ' o
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV,; o

situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
GERAL Um ou mais objetos desta Classe pode ser agregado por um objeto da Classe
Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Autédromo 2.3.2 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Autodromo é um espago onde sao realizadas competicfes de velocidade ou performance,
que incluem veiculos como caminhdes, carros, motos, jipes dentre outros.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Autédromo é:

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir das Classes Complexo_Desportivo e
Complexo_Desportivo_Lazer.

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
GERAL pelo operador.

————an

P
- .
- m—mmp =

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

L ——

rm -
.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo que é uma
especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.
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pelo operador.

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo que é uma
especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

e == P T T e ==,

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Campo_Aeromodelismo 2.3.3 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Campo de aeromodelismo é um local que possui infraestrutura para a pratica de
aeromodelismo e/ou helimodelismo.
Regra Geral; jomsaressaseeeene. A Complexo Desporfivo |
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Campo_Aeromodelismo: T
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir das Classes Complexo_Desportivo e
Complexo_Desportivo_Lazer.
GERAL 2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados \

Ll LD S

kil S
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Campo_De_Golfe

234 C

Situacao

Método de Confeccao

llustracéo

GERAL

Campo de golfe é um local, geralmente gramado, com percursos delimitados, cuja
finalidade é a pratica do golfe.

Regra Geral:
Aregra geral de constru¢éo da geometria dos objetos da Classe Campo_De_Golfe é:

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir das Classes Complexo_Desportivo e
Complexo_Desportivo_Lazer.

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo que é uma
especializa¢éo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Campo_Quadra 2.35 ik
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Campo e/ou quadra € o local destinado a pratica desportiva e de recreacao.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Campo_Quadra é: ICarrpo Quadra FI

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoCampoQuadra= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

Relacionamentos: | A . A
Um ou mais objetos desta Classe pode ser agregado por um objeto da Classe Campo_Quadra
Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Clube_Social 2.3.6 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Clube social € uma entidade social, cultural ou desportiva, geralmente de carater (uso) .
privado. h. Complexo Despativo Lazer |
— T [_Clube Social |
I ampo_Qua aI IS
Regra Geral: . TR
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Clube_Social é: :
1 A Classe herda os relacionamentos e as agrega¢fes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir das Classes Complexo_Recreativo e
Complexo_Desportivo_Lazer.
GERAL 2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados

pelo operador.

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Complexo_Recreativo que é uma
especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Complexo_Desportivo 2.3.7 C
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Complexo desportivo € um conjunto de elementos agregados envolvendo componentes de
um sistema desportivo.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Complexo_Desportivo é:

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatdrios: Ver suas especializagdes.

GERAL divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo Lazer e se
especializa nas Classes: Autodromo, Kartodromo, Hipodromo, Estande_De_Tiro,
Campo_Aeromodelismo, Velodromo, Hipica e Campo_De_Golfe
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Complexo_Desportivo_Lazer

2.3.8

C

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Complexo desportivo ou de lazer € um conjunto de elementos agregados envolvendo
componentes de um sistema desportivo ou de lazer.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe
Complexo_Desportivo_Lazer é:

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono.

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes Complexo_Desportivo e Complexo_Recreativo.
Um objeto desta Classe pode agregar objetos das Classes: GE_CB_Largo,
GE_CB_Praca, Campo_Quadra, GE_VER_Area_ Verde, Piscina,
GE_EDF_Banheiro_Publico, GE_EDF_Edif_Constr_Lazer,
GE_EDF_Edif Constr_Turistica, @ GE_CB_Area_Ruinas, Ruina, Pista_Competicao,
Arquibancada, GE_CB_Area_Lazer.

Ver suas especializacoes.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Complexo_Recreativo 2.3.9 C
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Complexo recreativo € um conjunto de elementos agregados envolvendo componentes de
um sistema recreativo.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Complexo_Recreativo é:

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatdrios: Ver suas especializagdes.

divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
GERAL administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer e se
especializa nas Classes: Jardim_Botanico; Jardim_Zoologico; Marina; Parque_Urbano;
Clube_Social; Parque_Aquatico; Parque_Tematico; e Pesque_Pague.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Estande_De_Tiro 2.3.10 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Estande de tiro € um local onde é praticado treinamento de tiro com armas de fogo, para
fins profissionais ou desportivos.
I\‘~
Regra Geral: RS -
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Complexo| | \~.~ i Complexo_Desportlvo
Estande_De_Tiro é: ! el = 0E 0 T
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacées com outras Classes de objetos do| , stande_bUeée_1Iro
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. : ot .
2) Os objetos agregados que formam este complexo seréo identificados e selecionados | t=. -
pelo operador. : S
GERAL \ t
i
1
1

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagdo da Classe Complexo_Desportivo, que por sua vez, que
€ uma especializac@o da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Hipica 23.11 C
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Hipica ou centro hipico, ou ainda centro equestre € um local onde se pratica equitacao
e/ou hipismo, como lazer e/ou desporto.
onnnennnmmmmmn . wee==—] COmplexo_Desportivo]
Regra Geral: E _
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Complexo Hipica é: i
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do | | RN
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. . T 3
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados b
pelo operador. !
GERAL

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta classe € uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo, que por sua vez, €
uma especializa¢éo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

e mEm——————— -

—o-

-

L= "

-
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Hipodromo 2.3.12 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Hipodromo é um local destinado & pratica de corrida de cavalos.
Regra Geral: . ' . ) P ‘------4;“ Complexo_Desportivo
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Complexo Hipodromo é: |1 _
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do i Arquibancaca | Hipodromo
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. [ _ e N
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados | W !
pelo operador. : |
GERAL Atributos obrigatérios: E

divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo, que por sua vez,
uma especializa¢éo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

LY
Y
\
!
\
1
1
1
1
\
1
A

S ="

~

_________
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Jardim_Botanico 2.3.13 C

Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Jardim botanico € um local delimitado em meio ao espacgo urbano destinado ao cultivo,

manutencdo, conservacdo e divulgacdo da vegetacdo (natural e exdtica), além de ser

empreendidas pesquisas em Botanica.

Regra Geral: '________,______.é Complexo_Recreativo|

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo Jardim _Botanico |

Jardim_Botanico é: : T T e

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do| \

tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. ; _ﬂﬁﬁ- 5

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados| :

pelo operador. ° ® !
GERAL o i

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacao da Classe Complexo_Recreativo, que por sua vez, €
uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

- —————
- -

-

P

Sea

~

-
-

1
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Classe

Caodigo

Primitiva Geométrica

Jardim_Zoologico

2.2.14

C

Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Jardim zooldgico é um local onde os animais sdo cuidados e exibidos ao publico e sédo
exibidos ao publico.
eeneemmmme—eee==—g Complexo_Recreativo|
Regra Geral: Rl . ;
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo| ! Jardim_Zoologico
Jardim_Zoologico é: s
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregagdes com outras Classes de objetos do | i \
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. i ® {
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados : L 5
GERAL pelo operador. ; [

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da classe Complexo_Recreativo, que por sua vez, €
uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Kartodromo 2.3.15 C
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Kartédromo é um espaco onde séo realizadas competicdes de karts.
Regra Geral: . ' 4 Complexo_Desportivol
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo Kartodromo é: L’/’:{;--ﬂ—l—m Tod |
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do| / Argibancada g romol
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. H —_—— |
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados| |} ‘-\
pelo operador. ! {
GERAL Atributos obrigatoérios: ' :
divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”; '
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV. ' i
; {
Relacionamentos: - i
Esta Classe é uma especializagdo da Classe Complexo_Desportivo, que por sua vez, €| H
uma especializacéo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. A Edf_Lazer e

TNt o=
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica

Marina 2.3.16 C

Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Marina é um pequeno centro portuario, destinado normalmente a recreagdo e utilizado
prioritariamente por iates privados e embarcacdes de recreio.
omn--—= Complexo_Recreativo|

N rEa

Regra Geral: ;
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo Marina é: ;
I
7

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo. )
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados

pelo operador.

e

~
SN mm————

GERAL

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon: “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;

administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializagdo da Classe Complexo_Recreativo, que por sua vez, €

uma especializacéo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer
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Atributos obrigatérios:

divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacao da Classe Complexo_Recreativo, que por sua vez, é
uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Parque_Agquatico 2.3.17 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Parque aquatico € um conjunto de instalagbes de entretenimento, organizadas em torno de
atracdes aquaticas.
I ... === Complexo_Recreativo|
Regra Geral: T = .
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo |Parque—Aquat'f° |
Parque_Aquatico é: *,
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do 5
tipo ponto e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo. _ \
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados Piscina | P
elo operador.
GERAL P P

Edif_Constr_Lazer|

Seme mm———————
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Parque_Tematico 2.3.18 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Parque tematico é um conjunto de instalagGes destinadas ao entretenimento, organizadas
em torno de uma linha argumental que Ihes serve de inspiragéo tematica.
_A Complexo_Recreativo|
Regra Geral: T Parque TematlcoJ
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo A d
Parque_Tematico é: ;
1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do| ; \
tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer. 7 1
GERAL 2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados| ¢

pelo operador.

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacao da Classe Complexo_Recreativo, que por sua vez, €
uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

Ed|f Constr_Laze

.
~
S- L e L
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Parque_Urbano 2.3.19 C
Situacao Método de Confeccao llustracéo

Parque urbano é uma éarea localizada dentro da area urbana de uma cidade destinada
principalmente ao lazer publico, onde estabelecimentos comerciais séo restritos.

__é\ﬂnplexofRecreativol

Regra Geral: = [ Parque_Urbano |
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo Parque_Urbano . — \

é:

1) A Classe herda os relacionamentos e as agregacdes com outras Classes de objetos do

tipo ponto e/ou linha e/ou poligono, a partir da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

GERAL 2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios:

divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;

administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Complexo_Recreativo, que por sua vez,
uma especializagcdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Pesque_Pague 2.3.20 C
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Pesque-pague € um local onde se pratica a pesca de lazer.
Regra Geral: "4 Complexo_Recreativo |
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo Pesque_Pague ’__.'-"" "'~\| Posque_Pague |
é: _ B _ l,'
{po ponto elou poligono. & parr da Ciasse Comploo. Desportvo. Lazer \
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados /
pelo operador. :
GERAL

Atributos obrigatérios:
divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializagdo da Classe Complexo_Recreativo, que por sua vez, €

uma especializacdo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

Trecho_Massa_Dagua

“eaa
e memm——————. e e ———
———— -

-
-
———et
[
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Piscina 2.3.21
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Piscina € uma construgdo destinada a pratica de lazer ou esportes aquaticos.
& P P q A Complexo_Desportivo_Lazed
Regra Geral: 4 [Piscina] ™,
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Piscina é: ! N
! Arquibancadal \

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

\
\
1Y
.
\
.
'
\
'
1
\
1
1
1
1
1
1

GERAL

Relacionamentos:
Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ser agregado(s) por um objeto da Classe

Complexo_Desportivo_Lazer.

Clube_Social

’
’
’
’
’
'
'
.
]
.
]
1
1
1
1
1
]
1
1
'
]
'
.

Edif_Constr_Laze
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Pista_Competicao 2.3.22 *
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Pista de competicdo € uma construgdo destinada aos eventos de natureza competitiva :
especfficos. % CompIexo_Desportlvo_Lazer|
s | Pista Competicao |

Regra Geral: s
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Pista_Competicao é: ! \
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono. J
Atributos obrigatdrios: '

GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; oo i

tipoPistaComp= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ser agregado(s) por um objeto da Classe

Complexo_Desportivo_Lazer.

Edif_Constr_Laze

e ———————
¢ Seaa
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Ruina 2.3.23 S'¢
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Ruina representa os restos de edificacdo e/ou construgdo com significancia historica e/ou -
- Complexo_Desportivo_Lazer|
turistica.
g I YTETYN S
Regra Geral: T
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ruina é: N N

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatorios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ser agregado(s) por um objeto da Classe R

Complexo_Desportivo_Lazer e pode(m) ou ndo estar(em) dentro de um objeto da Classe| :
GE_Area_Ruinas. Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou néo estar(em) dentro de| %, mﬁ'\
\ — N

um objeto da Classe Sitio_Arqueologico. ‘ .
\ 4

-
o -
- -
Seaa

. e ——— e mm———————
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Classe

Caodigo Primitiva Geométrica

Sitio_Arqueologico

2.3.24 se [ 1

Situagao Método de Confeccgéo llustracéo
Sitio arqueoldgico € um local onde ficaram preservados testemunhos e evidéncias de ST :
atividades do passado e com valor histérico. / itio_Arqueologico |
RegraGeral: T i T
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Sitio_Arqueologico é: T AT AN
1) Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono. A
Atributos obrigatérios: i
GERAL :

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode(m) conter um ou mais objetos da Classe Ruina.

-
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divisaoAtivEcon= “Atividades recreativas, culturais e desportivas”,
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Um objeto desta Classe é uma especializagdo da Classe Complexo_Desportivo, que por

sua vez, é uma especializagéo da Classe Complexo_Desportivo_Lazer.

Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Velodromo 2.3.25 C
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Velédromo € um espaco onde sédo realizadas competi¢cdes e/ou treinamento de ciclismo.
Regra Geral: . _ .....—==— Complexo_Desportivo|
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Complexo Velodromo é: T TthTTTTTTT Volod
1) AClasse herda os relacionamentos e as agregagées com o / w.l_l
2) utras Classes de objetos do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono; H = |
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados| / _— ‘-\
pelo operador. ! | |
GERAL Atributos obrigatoérios: '

e ——————————

k3
A Y

e
.
o=
~ -
"
-

' -

il ST
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Descontinuidade_Geometria__Lazer é:
1) primitiva geométrica do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono.

oy Primitiva
Classe Codigo Geométrica
Descontinuidade_Geometria_Lazer - *
Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_LAZER indica a descontinuidade Complexo
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de Destofiig
ligacéo (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos: r___________________ ______ p
Regra Geral: QU stz Competcuo} I
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe|l | =

GERAL Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “‘Descont_omissao” ou “‘Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

o o Descontinuidade_
Geometria_Cultura_e_Lazer

Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informac6es) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e

2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, sdo opcionais.
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EDIFICACOES
Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Banheiro_Publico 24.1 *
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Banheiro publico é uma edificacdo, geralmente localizada em espacos de uso coletivo, W0 Fio]

com instalacdes sanitarias para higiene pessoal.

\ /
\
Regra Geral: G
Aregra geral de constru¢éo da geometria dos objetos da Classe Banheiro_Publico é: Banheiro '
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. Publico @
N
nEy

GERAL Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Esta Classe € especializagdo da Classe Edificacao. | Campo_Quadra
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Classif_Econ_Administ

2.4.2 Conv

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Classe convencional associada a cada edificagdo, sempre que for o caso, para classificar
esta edificacdo quanto a sua administracdo, classe, divisdo e grupo de atividade
econdmica.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Classif Econ_Administ é:

1) Classe convencional associada a outras Classes.

Atributos obrigatérios: Nao tem

Relacionamentos:
Esta Classe classifica edificagbes economicamente e administrativamente quando for o
caso.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edificacao 2.4.3 * |:|
Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Edificacao é uma construcéo destinada a diversos fins.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edificacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono; e
2) Caso uma instancia ndo possa se enquadrar em uma das especializacdes, previstas
para esta Classe, 0 objeto podera ser instanciado nesta Classe.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.
GERAL situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV. Ver suas especializacoes.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes: Edif_Pub_Militar; Edif_Desenv_Social;
Edif_Saude; Edif_Ensino; Edif_Saneamento; Edif_Abast_Agua; Edif_Habitacional;

Edif Comerc_Serv; Edif Industrial; Edif Agropec_Ext Vegetal Pesca; Edif Ext Mineral;
Edif_Rodoviaria; Edif_Metro_Ferroviaria; Edif Constr_Portuaria; Edif_Constr_Aeroportaria,;
Edif_Comunic; Edif_Energia; Edif_Constr_Est_Med_Fen; Banheiro_Publico;
Edif_Constr_Lazer; Edif_Religiosa, Edif_Constr_Turistica, Edif_Pub_Civil e
Representacao_Diplomatica. Um ou mais objetos desta Classe podem ser classficados
pela Classe Classif _Econ_Administ.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Abast_Agua 2.4.4 * [ ]
Situagéo Método de Confecgao llustracéo
Edificacdo de abastecimento de agua € uma constru¢cdo componente de um sistema de
abastecimento de agua. ,';7"""'"""_4 Complexo_Abast_Agua|
! I\JEdlf Abast AguJ
Regra Geral: ! T ——
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Edificacao é: ) ;
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. ."
Atributos obrigatérios: : ,"I
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; : |

tipoEdifAbast= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo ser(em) ser agregados por um objeto da Classe

PE_ASB_Complexo_Abast_Agua.

R
--

L
S m———.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca 245 i\\( [ ]
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Edificagéq agropecudria, de extrativismo vggetal ou pesca é uma edificacao ou construcdo 59 Agopec X
em propriedades onde se exercem atividades de natureza agropecuaria, efou de| @0 _—-——=—-—___ 2 Veetal Pesca

extrativismo vegetal, e/ou pesqueira.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe

Edif _Agropec_Ext_ Vegetal Pesca é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. !

GERAL

Edif Agropec_Ext |

Atributos obrigatérios:
Vegetal_Pesca_A

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; 8
tipoEdifAgropec= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializa¢do da Classe Edificacao. <_.
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Edif_Comerc_Serv

2.4.6

3 [ ]

Situagao

Método de Confeccgéo

llustracéo

GERAL

Edificacdo de comércio ou servicos € uma edificagdo com funcionalidades comerciais ou
de prestacéo de servicos.

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Edif Comerc_Serv é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;
tipoEdifComercServ= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
finalidade= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao e especializa-se na Classe
Posto_Combustivel.

Org_Comer_Serv
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Edif_Comunic

247

e [ ]

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Edificacdo de comunicacdo é uma edificagdo componente de um sistema de geracéo e/ou
transmissao de sinais de comunicacao.

Regra Geral:
Aregra geral de constru¢cdo da geometria dos objetos da Classe Edif _Comunic é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEdifComunic= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
modalidade= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo  ser(em) agregados por um objeto da  Classe
PE_ENC_Complexo_Comunic.

Complexo_Comunicacao|

r',:_'“"“"'g,' Edif_Comunic [
i - n .

T
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Constr_Aeroportuaria 2.4.8 S'e
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Edificacao ou construcéo aeroportudria € uma edificagdo ou construcdo onde se exercem
atividades de natureza aeroviaria.
CompIexo_Aeroportuario|_-a—-“'“"""-~.
Regra Geral: . = : y
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe| = _.Y-- -{_Edif_Constr_Aeroportuaria A | i
Edif_Constr_Aeroportuaria é: \
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. |
. o i
GERAL Atributos obrigatoérios: ,:
1l

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEdifAero= Vide lista de dominio ha ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo  ser(em) agregados por um objeto da Classe
PE_AER_Complexo_Aeroportuario.

Pista_Ponto_Pouso_A

o—
———

cmmm———
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Edif_Constr_Est Med_Fen

2.4.9

ye [ ]

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Edificacdo ou construcdo de estagcdo de medicdo de fenémenos € aquela cuja
funcionalidade se relaciona a medicao, avaliagdo e acompanhamento de fenédmenos.

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe
Edif Constr_Est_Med_Fen é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo  ser(em) agregados por um objeto da Classe
PE_PTO_Est_Med_Fenomeno.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Constr_Lazer 2.4.10 *
Situagéo Método de Confeccéo llustracéo
Edificacdo ou construcdo de lazer € aquela cujas atividades estdo ligadas ao lazer,
recreacdo, esporte e/ou cultura.
....ce===——Complexo_Desportivo_Lazer|
Regra Geral: o . =
Aregra geral de construcio da geometria dos objetos da Classe Edif_Constr_Lazer é: - R |Edif_Constr_Lazer |
A P : p H STNems————— . — /!
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. i : Rt — |
Atributos obrigatérios: / ; . L
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; [Edif Constr_Lazer P E
GERAL tipoEdifLazer= Vide lista de dominio na ET-EDGV. ] Y/ K !
' ,l

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagédo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe

pode(m) ou ndo  ser(em) agregados por um objeto da  Classe
GE_LAZ_Complexo_Desportivo_Lazer.

1
1
'
.
]
.
]
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Constr_Portuaria 2.4.11 i\f
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Edificagdo ou construgdo portuaria é aquela onde se exercem atividades de natureza
portuéria.
A Complexo_Portuario
Regra Geral:

E dif_Constr_Portuaria

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Edif_Constr_Portuaria é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

e ————

Atracadouro

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
GERAL tipoEdifPort= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

.
Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagcdo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou nao ser(em) agregados por um objeto da Classe
PE_HDV_Complexo_Portuario.

. e ————— =

~.
Sa-
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Constr_Turistica 2.4.12 ik
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Edificacdo ou construcao turistica é aquela cujas atividades estéo relacionadas a visitacéo
turistica.
.....c===—Complexo_Desportivo_Lazer|
Regra Geral: et e - =
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif_Constr_Turistica é: [ I — Edif_Constr_Turistica]
AT s . . H : SN, ——— /)
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. I H T T b
! ! YA
Atributos obrigatorios: ." L ' 5
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; |Edif_Constr Turistica| ! :
GERAL tipoEdifTurist= Vide lista de dominio na ET-EDGV. 7 ] ’

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagédo da Classe Edificacdo. Um ou mais objetos desta Classe

pode(m) ou ndo  ser(em) agregados por um objeto da  Classe
GE_LAZ_Complexo_Desportivo_Lazer.

.
'
’
!
]
.
.
’
]
7
.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Desenv_Social 2.4.13 ik

Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Edificacdo de desenvolvimento social € aquela cujas atividades estdo relacionadas ao L

atendimento de publicos e prestagao de servigos das politicas de desenvolvimento social, | ——

mais especificamente de assisténcia social, seguranga alimentar, transferéncia de renda e y

inclusdo produtiva. ;‘ .

| |Equip_ Dcsen\ Soclal '

Regra Geral: :‘

Aregra geral de construgcéo da geometria dos objetos da Classe Edif_Desenv_Social é: S— d ]

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligonro. | | |'N

Atributos obrigatoérios: :

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. | '

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacdo. Um objeto desta Classe € um

Equipamento de Desenvolvimento Social.
GERAL _—0rg_Desenv_ Somal

| Edif_Desenv_Social A

i "-*,Area_DesenV,,Social_

... ~———_ Edif Desenv_Social P/
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Energia 2.4.14 Se [ ]
Situagéo Método de Confeccéo llustracéo
Edificacdo de energia € uma edificagdo componente de um sistema de geragdo, : : . .
transmissao e/ou de distribuicdo de energia. . __/____% > Enega Fletica
J'Edif Energia |~~~ ,
Regra Geral: |
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif _Energia é: '
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. A
Atributos obrigatérios: , }
GERAL

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEdifEnergia= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagédo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo ser(em) agregados por um objeto das
PE_ENC_Complexo_Gerador_Energia_Eletrica
PE_ENC_Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica.

Classes
e

—_——
S—————

[l

nto_Trecho
Energia

_________

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 275




EB80-N-72.003

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Ensino 2.4.15 Se [ ]

Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Edificacdo de ensino é aquela cujas atividades estdo relacionadas a formacéo,

aperfeicoamento e pesquisas de cunho educacional. ---—---~-----

Regra Geral:

Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Edif Ensinoé: | [ [ ' s

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios: _
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao.

.
’
1
.
.

LI
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Edif_Ext_Mineral 2.4.16 {\7 [ ]
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Edificagdo de extrativismo mineral € aquela com funcionalidade relacionada a atividade
extrativa mineral.

Regra Geral:
Aregra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif Ext_Mineral é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”;

GERAL . )
Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializa¢do da Classe Edificacao.

Ext Mineral
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Edif Habitacional

2.4.17

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Edificacdo habitacional € aquela com funcionalidade de habitagéo.

Regra Geral:
Aregra geral de construcao da geometria dos objetos da Classe Edif _Habitacional é:

1) Classe néo instanciavel (ver suas especializa¢ées).

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao e se especializa nas Classes
Hab_Indigena e Edif_Residencial.

Ver suas especializacoes.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Industrial 2.4.18 Se [
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Edificagdo industrial é aquela com funcionalidades industriais como produgdo,

beneficiamento e/ou transformagcao. Org_Industrial

1
\
Y

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geoetria dos objetos da Classe Edif_Industrial é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

——me="

Atributos obrigatérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Metro_Ferroviaria 2.4.19 *
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Edificacdo metro-ferroviaria € aquela onde se exercem atividades de apoio as vias férreas.

Regra Geral: Estaceo Mo
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Edif _Metro_Ferroviaria é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Edif_ Metro_
Ferroviaria_A

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEdifMetroFerrov= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Edif Metro_
Ferroviaria_A

GERAL , _
Relacionamentos:

Esta Classe é uma especializagdo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo ser(em) agregados da Classe PE_FER_Estacao_Metroviaria ou por um
objeto da Classe PE_FER_Estacao_Ferroviaria.
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Edif_Policia

2.4.20

v [ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Edificacdo de policia é uma unidade operacional fixa para o atendimento ao publico, base
e administracdo de operacgdes policiais e detengdo temporaria.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Edif _Policia é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoUsoEdif= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

tipoEdifPubCivil="Delegacia de Policia Civil”, “Policial”, “Prisional”.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializa¢do da Classe Edif _Pub_Civil, que é uma especializacdo da
Classe Edificacao.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Pub_Civil 2.4.21 Se [ ]
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Edificagdo publica civil € aquela sob jurisdicdo do Executivo ou Legislativo ou Judiciario, no
ambito das esferas da administracéo publica, de carater civil.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif _Pub_Civil é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoUsoEdif= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
GERAL jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoEdifPubCivil= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao e se especializa nas Classes
Posto_Policia_Rod_Federal, Posto_Guarda_Municipal, Edif _Policia e Posto_Fiscal.
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Edif_Pub_Militar

2.4.22

3 [ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Edificagdo publica militar € aquela sob jurisdicdo do Executivo no &mbito Estadual ou
Federal, relacionada as atividades de carater militar.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif _Pub_Militar é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoUsoEdif= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipolnstalMilitar= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta classe é uma especializacdo da Classe Edificacao e se especializa na Classe
Posto_Policia_Militar.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Edif_Religiosa 2.4.23 She
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Edificacao religiosa é aquela destinada a culto e/ou reunides de carater religioso.
Regra Geral: ¢
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Edif Religiosa é :

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEdifRelig= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

ensino= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
cristao= “Sim” ou “N&o.

GERAL

- ———
.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao.
L
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Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Edif_Residencial 2.4.24 * ]
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Edificacao residencial € uma edificagdo com fungdo eminentemente residencial.
¢ ¢ ¢ ...=e===—2 Compleexo_Habitacional |
/"_7-‘- Rt
Regra Geral: ; '
Aregra geral de construcao da geometria dos objetos da Classe Edif Residencial é: |
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. ‘
Atributos obrigatérios: "\.
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”. ;
GERAL '

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Edif _Habitacional, que é uma especializacédo
da Classe Edificacao.
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Edif_Rodoviaria

2.4.25 Se [ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Edificacdo rodoviaria é aquela onde se exercidas atividades de natureza rodoviaria.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif _Rodoviarial é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEdifRod= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagédo da Classe Edificacdo. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo ser(em) agregados por um objeto da Classe PE_TRA_Estrut_Apoio.

... . === Esfrut_Transportes

Ponto_Rodoviario

Trecho_Rodoviario | Edif Rodoviaria

(adjacente a Trecho_Rodoviario)
75

®

~

Edif Rodoviaria_P
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Cdédigo Primitiva Geométrica

Classe
2.4.26 *

Edif_Saneamento
Método de Confeccéao llustracéo
Complexo_

Saneamento

- B T
PP S=.——
~a
[Y

.

Situacao
Edificacdo de saneamento é aquela componente de um sistema, onde sdo aplicadas
medidas visando melhorar as condi¢cdes de higiene em residuos liquidos e/ou soélidos.

[
Y
)

[EdTSaneamento)

Regra Geral: /
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif _Saneamento é: ,"
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. !

]

7 F

. ———

Atributos obrigatérios:

GERAL H M “* H ” “ }~4 ”
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEdifSaneam= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagédo da Classe Edificacdo. Um ou mais objetos desta Classe

pode(m) ou ndo  ser(em) agregados por um objeto da  Classe "
PE_ASB_Complexo_Saneamento.

\,
pme=="

~-
_____
. ——————

ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte - B - 287




EB80-N-72.003

Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Edif_Saude

2.4.27

ve [ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Edificacdo de salde é aquela cujas atividades estao relacionadas ao atendimento médico
e/ou pesquisa no campo da saude.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif_Saude é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
nivelAtencao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao.

~~~~~~

-~
Ssea

-~ TTTTEEEE== T

=) Org_Saue]

Eoif Saude P

TNE~————

------
.........
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Equip_Desenv_Social 2.4.28 -
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Equipamento de desenvolvimento social € uma instalacdo ou construcdo cujas atividades
estdo relacionadas ao atendimento de publicos e prestacédo de servigos das politicas de
desenvolvimento social, mais especificamente de assisténcia social, seguranca alimentar,
transferéncia de renda e incluséo produtiva.
Regra Geral: -
GERAL Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Equip_Desenv_Social é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios: Nao tem.

Relacionamentos:
Um objeto da Classe Edif _Desenv_Social € um Equipamento de Desenvolvimento Social.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Hab_Indigena 2.4.29 * ]
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Edificacdo indigena é aquela habitada por indigenas. e e~
™,
Regra Geral: '
Aregra geral de construcao da geometria dos objetos da Classe Hab_Indigena é: %
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. ‘-‘
Atributos obrigatoérios: ,'
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; /
GERAL

coletiva= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
isolada= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe Edif Habitacional, que é uma especializacao
da Classe Edificacdo e pode ou ndo estar dentro de um objeto da Classe

PE_LPAL_Aldeia_Indigena que pode ou n&o estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Terra_Indigena.

s
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Classe

Cdédigo

Primitiva Geométrica

Posto_Combustivel

2.4.30

3 [ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Posto de Combustivel é o local onde séo feitos os abastecimentos de combustiveis aos
veiculos e embarcacdes que trafegam por uma via de transporte.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Posto_Combustivel é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoEdifComercServ= Tipo_Edif Comerc_Serv= “Posto de combustivel”;
finalidade= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializa¢@o da Classe Edif_Comerc_Serv.

Posto_Combustivel
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Posto_Fiscal 2431 i\\(
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Posto Fiscal € uma edificagdo sob jurisdicdo do Executivo ou Legislativo ou Judiciario, no| ; | ;
ambito das esferas da administracdo publica, de carater civil, que compreende as| -
atividades de fiscalizagéo e/ou tributacao. ikl

Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Posto_Fiscal é: ;!

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono. ;

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; i
tipoPostoFisc= Vide lista de dominio na ET-EDGV; ': ¢
tipoEdifPubCivil= Vide lista de dominio na ET-EDGV; \, 7
tipoUsoEdif= Vide lista de dominio na ET-EDGV; - S — o
GERAL jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV. - [ ~

‘l].\um Transporte

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagdo da Classe Edif Pub_Civil, que € uma especializacdo da

Classe Edificacao e um objeto desta Classe pode ou ndo ser agregado por um objeto da
Classe PE_TRA_Estrut_Transporte.

‘ Posto_Fiscal_P

| ,

‘Trecho Rodoviario_L|
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Posto_Guarda_Municipal

2.4.32 se [ ]

Situagao

Método de Confeccéo

llustracéo

GERAL

Posto da guarda municipal é uma edificagdo sob jurisdicdo do Executivo no ambito
municipal relacionada as atividades da instituicdo Guarda Municipal.

Regra Geral:
A regra geral de construcao da geometria dos objetos da Classe Posto_Guarda_Municipal

é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoUsoEdif= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoEdifPubCivil= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
jurisdicao= “Municipal’.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializa¢@o da Classe Edif_Pub_Civil.

[ Posio_@uerda Mricipal A

o
]

|Poso Guerda Mricipel H

Trecho Amaamento
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Posto_Policia_Militar 2.4.33 Se [ ]
Situacao Método de Confeccéao llustracéo

Posto da policia militar € uma construcéo sob jurisdicdo do Executivo no ambito estadual
relacionada as atividades da Policia Militar.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Posto_Pol_Militar é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoUsoEdif= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= “Estadual’;

GERAL tipolnstalMilitar= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Edif_Pub_Militar, que é uma especializacao
da Classe Edificacao.

B — Instituicao_Publica

Posto_Pol Miltar A | ™=='"0rg_Pub_Miltar |

7 Area_Pub_Militar

I
Posto_Pol_Militar_A

Trecho_Arruamento_A

Trecho_Arruamento
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Posto_Policia_Rod_Federal

2.4.34 se [ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Posto da policia rodoviaria federal € uma construgéo sob jurisdicdo do Executivo no ambito
federal relacionada as atividades de policiamento rodoviario civil.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Posto_Pol_Rod é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoUsoEdif= Tipo_Uso_Edif= “Uso da Unido”;
jurisdicao= “Federal”;

TipoEdifCivil= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edif Pub_Civil. Um objeto desta classe pode
ou ndo estar adjacente a um ou mais objetos da classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario.

T Org_Pub_Civil

Posto_Policia_Rod_A

ﬁsm_?ol_knd_l’

®

| Trecho_Rodoviario

Trecho_Rodoviario_A

Trecho_Rodoviarig
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Classe

Cdédigo Primitiva Geométrica

Representacao_Diplomatica

2.4.35 Se [ ]

Situacao

Método de Confeccéao

llustracéo

GERAL

Representagdo diplomética é escritério de representacdo de um Estado Nacionalou
Organizagéo instalado na cidade (capital/sede) de outro Estado Nacional ou Organizacao.

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Edif _Religiosa é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatoérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoRepDiplomatica= Vide lista de dominio ha ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Edificacao.

-

-
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Primitiva

Classe Cédigo Geométrica

Descontinuidade_Geometria_Edificacoes - *

Situagao Método de Confeccéo llustracéo

Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_EDIFICACOES indica a descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de oY —
ligacéo (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos: l |

Edif Residdncial A

m e

Regra Geral: Ciliais 5D .~

~ . . ti ade
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Géoretia Eaticieas
Descontinuidade_Geometria_Edificacoes é:

GERAL 1) primitiva geométrica do tipo ponto, linha ou poligono. Trecho_Arruamento

i Calcada
i

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “Descont_omisséo” ou “Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

Area_Verde_Urbana

Obs.:

1) As classes de objetos em cor amarelo escuro nos diagramas de classes da ET-EDGV (classes pertencentes a outras categorias de informac6es) por
serem consideradas imprescindiveis a categoria de trabalho, devem ser obrigatoriamente adquiridas; e

2) As classes em cor verde nos diagramas de classe da ET-EDGV, séo opcionais.
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ESTRUTURA DE MOBILIDADE URBANA

Esta Classe se especializa nas Classes Rampa, Escadaria, Elevador
PE_TRA_ Travessia_Pedestre.

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Acesso 251 S'¢ [ ]
Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Acesso é uma estrutura que possibilita o deslocamento de material e/ou pessoas.
[ Edif Ensino A" |
Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Acesso é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.
Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV; :
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV; [Eents )
situacaoEspacial= Vide lista de dominio na ET-EDGV. it turistica A,
[ Elevador A=/
GERAL Relacionamentos:

[Edif Religiosa A B Ensino A

Rampa_{g

Trecho Arruamento A

io Fio
Calcada_A

Edif Turistica A
o S B

Elevador P —¢J
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Ciclovia 25.2
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Ciclovia € uma via construida especificamente com a finalidade de atender a circulagéo de it Residencial A [ Resigencai A)
ecess ---- [
Regra Geral:
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Ciclovia é: Ciclovia
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos obrigatoérios: TR o
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; " Ciclovia
GERAL operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.
Edif Residencial P
Relacionamentos:
'Ciclovia 00

Um ou mais objetos desta Classe podem ser adjacentes a objetos da Classe
GE_Trecho_Arruamento.

_—
Trecho_Arruamento L
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matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoEspacial= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Acesso.

Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Elevador 2.5.3 ik |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Elevador é um veiculo de ascensédo vertical ou inclinada, que tem a finalidade de T T A
transportar passageiros e/ou carga. —— I
Regra Geral: ' . _ Elevador_A]
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Elevador é: = -
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.
Atributos obrigatorios: S S ) ——

GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; P
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV; Edif Residencial Al ‘
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV; —

Elevador A —
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Escadaria 254 i\\? |:|
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Escadaria € uma série de degraus, em diferentes lances, formando uma via de acesso [ Edif Ensino A |

para pedestres. ;

- =Escadaria_AI
Regra Geral: -
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Escadaria é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatorios: [Trecho_Arruamento A pocadaria P
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; - — R —
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV; (SRR

situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoEspacial= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

@
Edif Rc*xdcnclul_.\}

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da Classe Acesso.
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Poste_Sinalizacao 255 ik
Situacao Método de Confeccéao llustracéo
Poste de sinalizacdo é um suporte de madeira, cimento ou aco que possui elementos de
sinalizacéo publica.
]
Regra Geral: \/
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da Classe Poste_Sinalizacao é: .
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. . _—
I’oste_SinaIizacaB
Atributos obrigatérios: /
GERAL d B

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoPoste= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializagdo da Classe GE_Poste. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou nao ficar(em) sobre um objeto da Classe GE_Passeio

Placa_Sinalizacao

Passeio
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Classe Cdédigo Primitiva Geométrica
Rampa 2.5.6 * |:|
Situacao Método de Confeccao llustracéo
Rampa é um caminho inclinado que substitui uma escada. Faif Bisino, A
Aregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Rampa é: h!
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.
Atributos obrigatérios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; Trecho_Arruamento A

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoEspacial= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacéo da Classe Acesso.

Edif Residencial A

[Calcada_A|
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Terminal_Ferroviario 2.5.7 C

Situagao Método de Confeccgéo llustracéo

Terminal ferroviario € uma instalacéo existente em um ponto para o qual convergem linhas

de uma rede, bem como no inicio e/ou fim de um itinerario de um sistema de transporte

ferroviario urbano de passageiros e/ou cargas.

Regra Gel’a| . ‘.-\rc(l Estrut Tr:m;mnc Trecho_Ferroviario

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexof . [

Terminal_Ferroviario é: o s—

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha !

e/ou poligono;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados oy Penfiio] Tecko Feoviei ]

pelo operador.
GERAL [ Terminal_|

Atributos obrigatérios:

modalUso= “Ferroviario ou Misto”;

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
tipoEstrut= “Terminal’;

tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacdo da Classe PE_TRA_Estrut_Apoio. Um ou mais objetos
desta Classe devem ser tocados por um ou mais objetos da Classe
PE_FER_Trecho_Ferroviario.

~. L
Girador_Ferrov
Cebizs

Patio

[Ferroviario| :
! | (ferrovidrio)
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Terminal_Hidroviario 2.5.8 C
Situagao Método de Confecc¢éo llustracéo
Terminal hidroviario € uma instalagdo existente em um ponto para o qual convergem
itinerarios de uma rede hidroviaria, bem como no inicio e/ou fim de um itinerario de um o
sistema de transporte hidroviario de passageiros e/ou cargas. et m——— | Area_Estrut_ Transporte
Complexo_ I’ .
Regra Geral: Pottuagie ) &
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo Y \
Terminal_Hidroviario é: i i
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha i I/
elou poligono; i y
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados i i
GERAL pelo operador. E K

Atributos obrigatérios:
modalUso= “Hidroviario ou Misto”;

tipoEstrut= “Terminal’;
tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV,

Relacionamentos:
Esta classe é uma especializagdo da Classe PE_TRA_Estrut_Apoio.

Trecho_Massa_Dagua
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Classe Caodigo Primitiva Geométrica
Terminal_Rodoviario 259 C
Método de Confeccgéo llustracéo

Situagao

GERAL

Terminal rodoviario € uma instalagdo existente em um ponto para o qual convergem linhas
de uma rede rodoviaria, bem como no inicio e/ou fim de um itinerario de um sistema de

transporte rodoviario urbano de passageiros e/ou cargas.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo

Terminal_Rodoviario é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha

e/ou poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados

pelo operador.

Atributos obrigatérios:
modalUso= “Rodoviario ou Misto”;

tipoEstrut= “Terminal”;
tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV,

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe é uma especializacdo da PE_TRA_Classe Estrut_Apoio. Um objeto desta
Classe deve ser tocado por um ou mais objetos da Classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario.

Estrut_Transporte

\

3 1

‘ recho_Rodoviario !

7 1

Edif_Rodoviaria_A / /
V /
/

)
\
\
\
\
\
\
\
\
\

. Terminal_Rodoviario

B - 306 - ET-ADGV DefesaFT - 12 Parte



EB80-N-72.003

Classe

Caédigo

Primitiva
Geométrica

Descontinuidade_Geometria_Estrutura_de_Mobilidade_Urbana

kG

Situagao Método de Confeccéo llustracéo
Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_ESTUTURA_DE_MOBILIDA- L
| DE_MOBILIDADE_ URBANA indica a descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo T“:‘“"‘“LR"“V'“”
pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligagdo (extrapola tolerancias). Pode propv b T T
ocorrer por varios motivos: ]
Regra Gel’a| IDesc'onti.nuidade_
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe e abilidade Crbasa
GERAL Descontinuidade_Geometria_Estrutura de Mobilidade Urbana é:

1) primitiva geométrica do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Nao”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal’ ou “Descont_escala_insumo”
ou “Descont_transfom” ou “Descont_omissédo” ou “Descont_excesso” ou
“Descont_acuracia” ou “Descont_difer”.

Trecho_Rodoviario_ A

Patio

i Rodorie A
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