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Introdução
Busca Tabu (Tabu Search –TB) é uma técnica computacional
de busca, conhecida por superar (em geral) o problema da
convergência local em problemas de oBmização.

O método evita retornar a um óBmo local visitado
previamente, de forma a superar a oBmalidade local e aBngir
um resultado óBmo ou próximo ao óBmo global.

TABU: proibição



ParBndo de uma solução inicial Busca-se na vizinhança a melhor sol.

Geralmente não se aceita sol. já visitadas Para se alcançar o óBmo



Conceito
ParBndo de uma solução inicial, a busca move-se, a cada
iteração, para a melhor solução na vizinhança, não
aceitando movimentos que levem a soluções já visitadas
por permanecerem armazenadas em uma lista tabu.
A lista permanece na memória guardando soluções já
visitadas (tabu) durante um determinado espaço de tempo
ou certo número de iterações (prazo tabu ou tempo tabu).
Como resultado final é esperado que se encontre um
óBmo global ou a solução mais próxima deste.



Elementos da técnica

TABU: proibição

RESTRIÇÕES TABU:
inibe certos 
movimentos

CRITÉRIOS DE ASPIRAÇÃO:
decidem quando os
movimentos
classificados
como tabu
podem ser
executados



Elementos da técnica

RESTRIÇÕES TABU: são controladas por uma lista que memoriza os úlBmos
movimentos executados.

TABU: um movimento que já foi realizado não é mais permiBdo.

CRITÉRIOS DE ASPIRAÇÃO: são introduzidos para determinar quando uma
restrição tabu pode ser quebrada, ou seja, a restrição é ignorada e o
movimento, mesmo classificado como proibido, é executado.
Um critério de aspiração bastante uBlizado é o seguinte: ignorar a restrição
tabu se a solução formada por um determinado movimento proibido for
melhor que a melhor solução encontrada até o momento.



Elementos da técnica

ESTRATÉGIAS DE OSCILAÇÃO: admite oscilação entre soluções facVveis e
infacVveis durante o processo de busca, pois considerar soluções infacVveis
é um meio de tentar escapar de óBmos locais.
O fato de permiBr temporariamente soluções infacVveis tende a direcionar a
busca mais rapidamente para soluções facVveis cada vez melhores.



Elementos da técnica

LISTA TABU: a lista de memória (lista tabu) armazena cada movimento
executado. O movimento deverá permanecer nesta lista durante um tempo
tabu (3 iterações, por exemplo).
Enquanto um determinado movimento permanecer na lista tabu, será
considerado proibido e só poderá ser executado, se este resultar num valor
de isolamento melhor que o melhor valor obBdo em todas as iterações
anteriores (critério de aspiração). No caso de maximizar uma função
procura-se sempre o maior valor de troca possível.



Algoritmo



Exemplo
hZp://www.lac.inpe.br
/~lorena/cap/Aula_C02.pdf
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