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Figure 9.17 Branch-and-bound for integer-programming maximization.
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A ideia central do algoritmo branch and bound-
B&B relaxar o problema de programacao inteira
e dividir o problema relaxado em varios
problemas até encontrar solucdes inteiras ou
nao viaveis, o otimo é a melhor solucao
encontrada.

O algoritmo B&B é baseado na ideia de “dividir
para conquistar”, ou seja, trabalhamos em

problemas menores e mais faceis de resolver em
busca da solucao otima.

http://wiki.icmc.usp.br/images/3/32/Pi aula 16 11 finalizacaoPl mari.pdf
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